
 
 

 
 

PEMBUATAN IKLAN KOMERSIAL  

DISTRO ROX CHILD BERBASIS  

ANIMASI MOTION GRAPHICS 

JUDUL 
 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

 

 

Rahmad Hidayat Taufik  15.01.3567 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU  KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2019  



 
 

 
 

PEMBUATAN IKLAN KOMERSIAL  

DISTRO ROX CHILD BERBASIS  

ANIMASI MOTION GRAPHICS 

JUDUL 
 

TUGAS AKHIR 

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya 

pada jenjang Diploma III jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

 

 

Rahmad Hidayat Taufik  15.01.3567 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU  KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2019 



 
 

 

 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 

MOTTO 

- Kesopanan lebih tinggi nilainya dari pada pada kecerdasan. 

- NeverStopLearning, Perluas wawasan Tebarkan Manfaat sebanyak 

banyaknya untuk orang lain. 

- Walau jalannya merangkak, yang penting jalannya maju nggak 

mundur (Kejarlah cita-citamu sedikit demi sedikit dan jangan 

menyerah). 
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INTISARI 
 

Distro Rox Child adalah perusahaan yang bergerak di bidang fashion, 

terletak di Perumahan Puripermata 2 No. 26, Condongcatur, Depok, Sleman, 

Yogyakarta. Perusahaan ini memproduksi berbagai jenis pakaian seperti t-shirt, 

jaket, topi, dan lain sebagainya. Perusahaan ini membuat desainnya sendiri melalui 

Avanation. 

Namun Distro Rox Child  masih menjual produk secara offline serta respon 

masyarakat untuk mengetahui produk masih belum jelas dimana hal ini membuat 

pelayanan menjadi buruk yang menyebabkan lemahnya roxchild dalam hal 

branding dan pelayanannya. Oleh karena  itu, penulis membuat Iklan yang berbasis 

animasi motion graphic sebagai solusi dari permasalahan tersebut.  

Dengan di buatnya iklan ini, toko yang sebelumnya hanya di buka pada jam-

jam tertentu menjadi 24 jam dan pelanggan bisa melihat semua daftar produk 

Roxchild dari instagram yang di promosikan melalui iklan. 

 

Kata Kunci: Ilmu Komputer, Avanation Manufacture, Roxchild. 
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ABSTACT 

 

Rox Child Distro is a company engaged in the field of fashion, located in 

Puripermata 2 Housing No. 26, Condongcatur, Depok, Sleman, Yogyakarta. This 

company produces various types of clothing such as T-shirts, jackets, hats, and so 

on. This company makes its own designs through Avanation. 

However, Rox Children's Distro still sells products offline as well as the 

public's response to find out the product is still unclear whether this makes the 

service worse which causes weak roxchild in terms of branding and service. 

Therefore, the authors make an animation based motion animation as a solution of 

the agreement.  

With advertisements for this, stores that previously could only open at 

certain hours became 24 hours and customers could see all the Roxchild product 

listings from Instagram promoted through advertisements. 

 

Keywords: Computer Science, Avanation Avanation, Roxchild. 

 

 


