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INTISARI 

Teknik Informatika merupakan salah satu Program Studi yang berada di 

bawah fakultas Ilmu Komputer di lingkungan Universitas Amikom Yogyakarta. 

Salah satu keunggulan dari Program Studi Teknik Informatika adalah mendorong 

upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia. Dalam rangka pengembangan 

potensi diri, salah satu bidang penerapan keahlian mahasiswa adalah mobile 

programming. Sejauh ini tidak sedikit mahasiswa kesulitan dalam publikasi 

aplikasi yang telah dibuat. Mahalnya biaya administrasi di salah satu media menjadi 

salah satu alasan publikasi tidak terealisasi. 

Oleh karena itu, perlu adanya sistem yang dapat memberikan kemudahan 

kepada mahasiswa Program Studi Teknik Informatika dalam publikasi hasil karya 

berupa aplikasi Android. Sistem ini juga sebagai wujud dukungan kepada Program 

Studi Teknik Informatika terhadap mahasiswa yang ingin berkarya melalui mobile 

programming.  

Pembuatan aplikasi ini dimulai dengan observasi dan diskusi dengan pihak 

terkait di lingkungan Program Studi D3 Teknik Informatika Universitas Amikom 

Yogyakarta yang dilanjutkan dengan analisis kebutuhan sistem. Selanjutnya 

dilakukan tahap perancangan sistem dengan metode Unified Modeling Language 

(UML) dimana terdapat perancangan use case dan activity diagram, perancangan 

basis data, serta perancangan antarmuka. Hasil dari penelitian yang adalah aplikasi 

media unggah berbasis website. 

 

Kata Kunci: aplikasi, Android, website, media unggah.
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ABSTRACT 

Informatics Engineering is one of the courses under the faculty of Computer 

Science in the Amikom University of Yogyakarta. One of the hallmarks of the 

Informatics Engineering course is to encourage the improvement of human 

resource. In order to develop self-potential, one of the areas of student skill 

implementation is mobile programming. So far not a few student difficulties in the 

publication of applications that have been made. The expensive administration cost 

in one of the media became one of the reasons for publication is not realized. 

Therefore, there needs to be a system that can provide convenience to the 

Student Informatics Engineering Course in the publication of the works of the 

Android application. This system also as a form of support to the study of 

informatics engineering program for students who want to work through mobile 

programming. 

The development of this application began with observation and discussion 

with ralated parties of the Diploma Degree (D-3) Program of Informatics 

Engineering at Amikom Yogyakarta University, followed by analysis of the needs 

of the system. Furthermore, the system design stage with Unified Modeling 

Language (UML) method where there are design use case and activity diagram, 

database design, and interface design. The result of the research is a website-based 

upload media application. 

 

Keyword: application, Android, website, upload media. 
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