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MOTTO 

 

“Bekerja keras dan bersikap baiklah. Hal luar biasa akan terjadi.” 

(Conan O’Brien) 

 

“Rahasia kesuksesan adalah mengetahui yang orang lain tidak tahu” 

(Aristotle Onassis) 

 

“Tiada awan di langit yang tetap selamanya. Tiada mungkin akan terus-menerus 

terang cuaca. Sehabis malam gelap gurita lahir pagi membawa keindahan. 

Kehidupan manusia serupa alam” 

(R.A. Kartini) 

 

“Ketika kau sedang mengalami kesusahan dan bertanya-tanya kemana Allah, 

cukup ingat bahwa seorang guru selalu diam saat ujian berjalan” 

(Nourman Ali Khan) 
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MOTTO 

 

“Belajar dari kemarin, hidup untuk hari ini, berharap untuk hari besok. Dan yang 

terpenting adalah jangan sampai berhenti bertanya.” 

(Albert Einstein) 

 

“Tidak ada jalan mudah menuju kebebasan, dan banyak dari kita akan harus 

melewati lembah gelap menyeramkan. Lagi dan lagi sebelum akhirnya kita meraih 

puncak kebahagiaan.” 

(Nelson Mandela) 

 

“Kesempatan dan peluang tidak tercipta begitu saja. Kamu yang 

menciptakannya.” 

(Chris Grosser)  
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INTISARI 

 Sistem galeri karya mahasiswa berbasis web merupakan suatu trobosan 

untuk mempermudahkan pengumpulan dan pengolahan data karya mahasiswa. 

Pada saat ini program studi D3 Teknik Informatika belum mempunyai tempat 

digital untuk menampung suatu karya mahasiswa, sehingga mahasiswa mengalami 

kesulitan saat mencari referensi karya sebagai acuan dalam pembuatan objek dan 

pada bagian prodi D3 Teknik Infotmatika juga mengalami kesulitan saat melakukan 

pencarian data prestasi mahasiswa sesuai kategori karya. 

 Proses pembuatan website, penulis harus memperhatikan seperti layout, 

pemilihan font dan link navigasi. Informasi yang disajikan harus sesuai dengan 

kebutuhan Galeri Karya Mahasiswa Prodi Teknik Informatika D3. Dengan ini 

penulis menciptakan suatu website untuk memperkenalkan hasil karya mahasiswa 

Universitas Amikom Yogyakarta dan sebagai dokumentasi digital karya 

mahasiswa.  

 Simpulan dari Sistem Informasi ini diharpakan dapat menampilkan 

portofolio hasil Galeri Karya Mahasiswa Prodi Teknik Informatika D3. Selain itu 

masyarakat umum dapat melihat hasil-hasil karya tersebut. 

Kata Kunci: Galeri Karya, Sistem Informasi, Portofolio 
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ABSTRACT 

System for the Gallery of work of the students is a breakthrough to 

facilitate the collection of work and data processing of student work. At this time 

the D3 informatics engineering study program does not yet have a digital place 

to accommodate a students work, so students have difficulty when looking for 

work references as a reference in making objects and in the department of D3 

informatics engineering also have difficulty when searching student achievement 

data according to the category of work. 

The process of making a website, the writer have to pay attention to some 

aspects, such as layout, font selection, and navigation link. The information 

which is presented must be appropriate with the needs of the Work Gallery of 

Informatics Engineering Study Program Students D3. According to this, the 

author creates a website to introduce the work of students of Yogyakarta Amikom 

University and as digital documentation by students. 

Conclusions from this Information System are expected to be able to 

display a portfolio of results of the D3 Informatics Engineering Study Program 

Student Work Gallery. In addition, the general public can see the results of the 

work. 

Key Words: Work Gallery, System Information, Portofolio


