BAB 1
PENDAHULUAN
L.1. Latar Belakang

E-commerce merupakan sebuah sistem jual beli yang bersifat online,
dimana seorang pembelivtidak periu sefalu datang ke toko untuk membeli suatu

barang. Saat ini E-gommeree adalah salah satu altemalif pilihan untuk membuka
- -1.1'::.-:1- MAsL yAng lahkan interaksi

mbeli tanps dibatasi oleh pihak ketigs anu distributor lain.
cung oleh perkembangan teknologr informasi akin canggih

fah Gidapatkan, perkembangan E-commerce  semakin. dinasiyoleh
varakat sebagai pelaku transaksi.

yjutaan hasil perkebunan berupa kopi, dalam bentuk kemasan sisp untuk digiling.
B e dasi uae kota.

: g dilakukan oleh peneliti dengan pihak
kopi gucialit, selama ini metode promosi vang dilakukan telah menggunakan sosial
media. Akan tetapi sejak usaha kopi gucialit berdiri belum banyak peminat yang
datang, dikarenakan kurangnya informasi tentang kopi gucialit yang menjual
produk berupa biji kopi yang berkualitas.



Mempromosikan produk dan melakukan pemasaran secara online melalui
website merupakan sistem yang baru bagi para pelaku bisnis untuk memanfastkan
teknologi agar lebib efektif dan efisien waktu dalam melakukan transaksi penjualan
di dunia maya. Hal ini bukan sekedar mekoanisme menjual barang dan jasa. Tapi
aktifitasnyn.

cara usaha dalam melakukan

TR FERGTE TR ébagai Media Promosi dan Penjualan Produk
kurang efisiennya proses promosi dan penjualan karena menggunakan beberapa
website ini, penjual dan pembels dapat berinteraksi secara langsung. hingga proses
transaksi berlanpsung.



1.2, Rumusan Masalah
I. Metode atau teknik penjualan seperti apa yang bisa digunakan untuk
mendukung penjuatan produk kopi gucialit?
2. Bagaimana membuat sebuzh medin penjualan berbasis website yang

diharapkan dapat mempermudahiitay memberikan solusi bagi penjualan

Visual Studio Code,
5. Permodelsn dan desain website menggunakan UML

6. Belum terdapat laporan rugi laba, dikarenakan penjual atau admin tidak
memerlukan input harga biaya produksi.



1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksod Penelltlan

|.  Merancang aplikasi berbasis website pada usaha kopi gucialit

2. Meningkatkan peluang bisnis karena adanya website ini. ruang lingkup

aat bagi pihak objek

k kopi gucialit, tidak hanya itu,

pengerjaan tugas akhir ini juga akan menunjang nilai perkuliahan dalam mata
kuliah Tugas Akhir yang saya ambil pada semester 5 ini.



Lo, Metode Penelltian

Dalam menyelesaikan tugas akhir ini. peneliti melakukan pengumpulan
data dan informasi yang sesuai dengan permasalahan yang dibahas dalam tugas
gkhir dengan metode penelitian deskriptif yaitu metode vang menjelaskan

mendapatkan informasi liin vang dibutuhkan.
3. Studi Pustaka, yaitu melakukan penelitian melalui buku-buku dan Skripsi
afau Tugas Akhir vang memuat tentang berbagai materi tentang website

E-Commerce dan framewaork Laravel.



2. Metode Pengembangan Aplikasi
Dalam pengembangan aplikasi, peneliti melakukan penelitian dengan metode
waterfall.
I.  Analisis
Tahap ini peneliti melakukan analisis kebutuhan bagi sistem yang akan

pengembangan  aplikasi. Tahapan ini dilakukan unutk memantau
perkembangan sistem dan terus melakukan pemeliharasn sistem yang
dibutuhkan.



1.7. Sistematika Penullsan
Untuk memudakikan penyelesaian dalam penelitian ini. maka pmnlili
menyusun sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Berisi kesimpulan dan saran dari apa saja yang telah dijelaskan pada bab

sebelumnya.
DAFTAR PUSTAKA

Pada bab ini berisikan daftar pustaka dari sumber-sumber yang digunakan
dalam penulisan tugas akhir.



	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_019.pdf (p.1)
	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_020.pdf (p.2)
	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_021.pdf (p.3)
	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_022.pdf (p.4)
	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_023.pdf (p.5)
	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_024.pdf (p.6)
	Tugas Akhir_16.01.3809_16.01.3841_025.pdf (p.7)

