BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Animasi merupakan film tontonan yang cukup populer di kalangan
dewasa. Teknik frame by frame mampu memvisualisasikan animasi dengan
sumby % dan sumbu y m bisa memutar dengan, sumht & Seperti adegan

an rotasi dan

entang ilustrasi seekor kepiting yang berbail :
¢ bemama Be. Usaha tersebut diilustrasikan deng _
o b e kahul:n.ﬂanmnR\Ihﬁﬂhmn » B terichak

atas penulis menggunakan konsep 2D,
Karena adegan dan ceritn terschut bersifat imaginatif. Sedsngkan teknik
pengerjaan yang digunakan adalah frame by frame, mengingat banyaknya adegan
vang membutuhkan ilustrasi gerakan nyata dan dilebih lebihkan.

Dari uraian [atar belakang tersebut diatas maka penulis mengambil teknik



ini dalam memvisualisasikan cerita tersebut agar cerita tersebut dapat
tersampaikan dengan baik. Untuk itu penulis membuat film animasi pendek 2D
“Crabh” dengan teknik frame by frame sebagai dasar penelitian ini.
1.2 Perumusan Masalah

hdi jelaskan di atas dapat di ambil

3.




14 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penulisan ini adalah membuat Film pendek Animasi
2D yang berjudul “Crabb” menggunakan teknik Dua Dimensi (2D) yaitu
dengan Frame to Frame.

Pendahuluan berisi Latar Belakang Masalah, Perumusan
Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Batasan
Masalah, Metodologi Penelitian dan Sistematika Penulisan.
BABIL LANDASAN TEORI



BABIIL

Landasan teori memuat tinjauan pustaka yang digunakan
sebagai referensi dalam pembuatan film animast “Crabb™
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Analisis dan perancangan film animasi “Crabb” memuat

tentang analisa kebutithan dari Teknik Animasi akan dibuat.



	Tugas Akhir_16.01.3793_020.pdf (p.1)
	Tugas Akhir_16.01.3793_021.pdf (p.2)
	Tugas Akhir_16.01.3793_022.pdf (p.3)
	Tugas Akhir_16.01.3793_023.pdf (p.4)

