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PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
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Pengukuran tingkat kemampuan belajar siswa secara kognirif vang didapatkan
dari data hasil pembelajaran yang dilakukan selama semester melalui pengumpulan

tugas, ulangan harian, dan ujian yang didapatkan melalui metode penilaiun dengan
menggunakon standar pentlaian kurikubum 2013 dan standar penilaizn pembelajaran



dan konversi nilai sekolah. Metode tersebut akan menghasilkan data berdasarkan mata
pelajaran dan indikator vang telah ditentukan. Berdasarkan hasil tersebut yaitu hasil
pembelajaran telah dibagi menjadi beberapa indikator atau klasifikasi yang cocok
dengan metode klasifikasi dan hasil yang hanya dua pilihan saja maka sesuai dengan
teori metode algoritma Desisi 4.5

. Penelitian dilakukan dengan lingkup siswa kelas 7 semester ganjil di Sekolah
Menengah Pertama Negeri 2 Kesesi pada tahun pembelajaran 2020/2021.

2. Aplikasi ini menggunakan Bahasa Pemrograman HTML. CS8. MySQL dan
PHP.

3. Aplikasi ini hanya dibuat untuk Sekolah Menengah Pertama Negeri 2 Kesesi



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

i. Mengetahui tingkat kemampuoan belajar siswa kelas 7 semester ganjil di
Sekolsh Menengah Petama Negml 2 Kesesi pada tahun pembelajaran 20201202
| | siswa 7 semester ganjil di Sekolah

Metode penelitian adalah penjabaran cara-cara penieliti memperoleh data—data



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalah dengan menganalisis data siswa kelas 7 semester
ganjil di Sekolah Menengah Pertama Negeri 2 Kesesi pada tahun pembelajaran
20202021 yang berisi nilai — nilai ynng telah dlpemhh siswa yang diberikan oleh

Pembuatan konekst antura dotabase dan interface

1.0.5 Metode Testing
Penpujinn selanjirinya vaitu pengujian sistem webnys mengpumakan metode white fox
dan black box pengujian im dilakukan berdusarkan bagnimans softwane menghasilkan output



dari input data yang sudah ada schingga hosilnya akan disinkronkan terhadap perhitungan
manual yang sudah nda.

1.7 Sistematika Penulisan
Babl Pendshuluan, berisi latar hul:kmg masalah, rumusan masalah,
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