Liveshoor yaitu pengambilan atau perekaman gambar bergerak secara
langsung tentang suatu objek atau makhluk hidup yang bersifat nyata atau original.
Sedangkan Mortion Graphics merupakan percabangan dari Seni Desain Graphics



yang merupakan penggabungan dari, [lustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi
dengan menggunakan teknik Animasi.

Teknik Live Shoot mempumyai keunggulan menggambarkan suatu objek
secara orisinil dan nyata tidak dapat menjelaskan informasi secara detail dan akan
memakan banyak wakiu dalam pembuafiin, video. Sedangkan Teknik Motion
graphic bisa memvisuilkiin informasi secars detail dalam suatu gambar dan video.

ampu memaksimalkan fungsi Teknik Live Shoot dan Mofien Graphic.

ll.. asalah

latar belakang yang telah dic

1.3 Batasan Mas
Agar tidak menyimpang dari permasalahan dan bisa mencapai sasaran yang
diharapkan, maka penulis membatasi permasalohan pada:
I Masil video iklan ini diberikan kepada pihak Kedai Suka Suka.
2. Menerapkan penggabungan teknik live shoot dan motion graphic



3. Iklan ini hanya di publikasikaan di instagram.
4. Video ini hanya berdurasi | menit.
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3. Meningkatkan informasi tentang Kedai Suka Suka.
1.5.2  Bagl Masyarakat
I. Mengetahui usaha yang di jalankan oleh Kedai Suka Suka,

2. Mendapatkan informasi tentang Kedai Suka Suka.



1.5 Metodologl Penelitian

Untuk mendapatkan data yang diperlukan dalam penelitian Kedai
Suka Suka, maka penulis melakukan beberapa metode sebagai berikut :

Lol Metodologl Pengumpulan Data

L.o.1.1 Metode Ohs:

1.6.1.3 Metode Kearsipan/documentation
Metode dokumentasi adalah suatu cara pengumpulan data dengan cara
mempelajari dan mengumpulkan dokumen milik Kedai yang ada kaitanya
dengan penelitin. Metode dokumentasi digunakan penulis untuk



memperoleh data dengan cara membaca, membelajari arsip yang sudah ada
yang dihubungkan dengan masalah yang diteliti.

1.0.1.4 Metode Kepustakaan

Metode Kepustakaan adalah suntu cara pengumpulan data dengan
mengumpulkan buku-bukn

Tahap ini meliputi beberapa kegiatan antara lain yaitu Visualisasi, Dubbing, dan
Editing vang di tentukan di proses perencanaan sebelumnya,



1.6.2.3 Pasca Produksl

Tahap pasca produksi adalat ishap dimana semua pekerjaan atau aktivitas
yang terjadi setelah iklan diproduksi secara nyata. Tahap ini meliputi Copositting
1.6.3  Evaluasl

|i|_1|.:n. :||,_.__...
AHULUAN

Dalam bab ini akan membshas mengenai pembuatan konsep, langkah-
langkah pembuatan video. screensheot saat proses pembuatan video iklan, dan hasil



BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang langkah produksi dan langkah pasca produksi
pada pembuatan video iklan Kedai Suka Suka menggunakan teknik Live Shoot dan
Motion Graphic.
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