BAB1
PENDAHULUAN

Taman Kanak-kanok (TK) Kongms Kadirojo Kolasan  adalah sekolah

penoounakan metode

uglian buku pembayaran SPP dan uang diberikan.
ut dinilai belom efektif dan efesien datam pa

rincian pembayaran tidak dipe
Pada era globalisasi ini semakin banyak teknologi vang berkembang dan sudah di
manfaatkan di berbagai bidang salah satunya adalah di dunia Pendidikan. Dunia
Pendidikan juga ikut melakukan berbagai wopaya untuk memanfatkan
perkembangan sistem informasi untuk mempermudah kinerja Pendidikan. Salah



satunya yaitu menerspkan sistem infomasi pada pembayaran SPP. Sistem

java dengan aplikasi Netbeans [DE 8.1 dianggap sesuai karema Bahasa
pemrograman java bersifat open source (free software) dan multi platform yaitu
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1.3 Batasan Masalah

Agar masalah tidak menyimpang dari penelitian, maka berikut ditetapkan
Batasan-  batasan masalah sebapai berkut



1. Aplikasi yang dibuat hanya mampu menangani transaksi pembayaran
SPP yang ada pada TK Kanisius Kadirojo Kalasan

2. Sistem hanya memiliki fasisilitas menyimpan data, menambah data,
menghapus duta, mengelwarkan program, serta mencetak laporan.

berdasarkan permasalahan yang dibahas adalah :
|. Membuat sistem informasi pembayaran SPP pada TK Kanisius

Kadirojo Kalasan yang dapat membantu meningkatkan kinerja
bendahara dalam pelayanan dan pengolahan data SPP.



2. Memudahkan pengolahan data SPP pada TK Kanisius Kadirojo
Kalasan

3. Membantu bendshara dalam menerapkan sistem baru yang lebih

efektif dan efesien untuk meningkatkan kinerjanva dam juga

instansi lain.
5. Diharapkan dapat memberikan contoh langsung salah satu penerapan
dan manfaat teknologi di kehidupan sehari-hari.



1.0 Metode Penelitian
Untuk dopat menghasilkan |aporan penelitian vang berkualitas maka
dibutuhkan beberaps metode d;

rancangan sistep i

 Kadirojo Kalasan terkait
informasi yang dibutuhkan mengenai hal-hal yang berkaitan dengan
objek yang sedong dijadikan bahan penelitian yaitu Pembayaran
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP).

3. Kearsipan atau Pocimenter



Suatu metode penelitian dimana penulis mengumpulkan dokument-
dokumen lsporan print our. Catatan dan bentuk sample lain pada
semua bagian yang terkait dengan permasalahan yang akan di
kembangknn guna

le pengembangan sistem yang digunakan adalah wese

perancangan database menggunakan Entity Relationship Diggram
(ERD).

. Implementasi

Implementasi adalsh tahap implementas dari hasil rancangan
Implementasi dari  rancangan  sistem  menggunokan  Bahasa



pemrograman java dan implementasi dari rancangan database
menggunakan MySQL.

4. Pengujian
Black box testing yaitu yang dilakukan dengan mengamati hasil
eksekusi melalui datn uji dan 3

Sitemn Informasi Pembayaran SPP pada TK  Kanisius Kadirojo Kalasan,
rumusan masalah, batisan masaloh, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan penyusunan Tugas Akhir,

BAB I1 : LANDASAN TEORI



Pada bab I ini berisi tentung konsep-konsep dan teori-teori yang
mendukung pembuatan Sistem Informasi Pembayaran SPP.

BAB 111 : TINJAUAN UMUM

Pada bab 111 ini berisi tentang penjelosan secara umum mengenai
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