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lapangon funsal vang ada di Yogyakarta yvang bisa dibilang termasuk salah satu
tempat yang baik dan juga sukses dalam menjalankan bisnisnya, karena telaga
futsal sudah memiliki 3 cabang vang beradn di Kabupaten Sleman. Namun
sayangnya dalam hal pengelolaan penyewannnya masih menggunakan sistem
manual.



Maka dari itu kami sarankan beralih ke mobile app untuk penyewaan
lapangan futsal. Karena bisa lebih memudahkan pelanggan dan juga karvawan
untuk melakukan penvewsan Selain it jugs biss memangkas biaya operasinal
seperti pembuatan jadwal manual. Dengan aplikasi mobile yang kami sarankan ini

1.4 Maksod dan Tujuan

Maksud penelitian membuat aplikasi penyewaan lapangan futsal int adalah
untuk membantu penyewa dalam hal menyewa lapangan fitsal dengan tanpa harus

datang ke tempat penyewaannya itu sendiri.



1.5 Manfaat Penelttlan

Manfaat yang diperoleh dari penelitian diharspkan dapat membantu
pengguna sebagai petunjuk untuk mengakses informasi yang berkaitan dengan
penyewasn lapangan futsal di Telaga Futsal |. sehingga pengguna dapat

yang akan dibuat nantinva. Kemudian didapatkan data berupa foto tempat atau
lapangan dan informasi lainnya yang berkaitan dengan Telaga Futsal 1.



Metode Anallsls
Peneliti telah melakukan analisis terhadap proses bismis yang berlangsung

di Telaga Futsal, mayoritas dari pelanggan telah menggunakan peranglat android.
sehingga implementasi dari aplikasi penyewaan lapangan futsal ini bisa dilakukan
secara optimal. Kemudian peneliti juga telah melakukan analisis mengenai

3. Modeling

Setelsh didopatkan datn keinginan user sclanjutnyn sdalah dengan
membuat rancangan soffware berdnsarkan keinginan user. Perancangoan akan fokus
pada rangan struktur data atau database, arsitektur soffware, desain tampilan atau



interface dan aluwr program atau algoritma. Tahap ini diharapakan

menghasilkan soffware requirameni.

4, Constrwction

Pada tahap construction inl merupaka proses membuat kode. Pengkodean
ini merupakan penerjemahan logika darl mncangan aplikasi yang sebelumnya
san adalah untuk Mengetahui apaksh ada

i1 ferseh kemudix

dalam bahasa komputer. Pada pembuatan aplikasi
PO Tonk, yang menggunakiy
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5. Deplovment

Tahapan ini bisa dibilang sebagat tahap akhir darf pembuatan sebuat sistem.
Seteloh dilakukan analisi, desain dan pengkodean, maka sistem bisa digunakan
oleh user. Kemudian soffware yang telah dibuat harus dilakukan pemeliharaan
secara berkala.

1.7 Sistematika Penullsan



Agar penyajian laporan mudah dimengerti dan terstruktur maka sistematika
penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya yaitu sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Pado bab ini membashas tentang latar belakang. peramusan masalah. batsssn

pengujian fitur don lain lain,

BAB V PENUTUP
Sebagai bab terakhir bab ini okan menjelaskan secara singkat kesimpulan yang
berkepentingan unyuk pengembangan penelitian ini lebih lanjut.
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