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INTISARI 

 

Pada zaman dengan kemajuan teknologi yang sangat pesat ini,Smarthphone 

sudah menjadi salah satu kebutuhan primer bagi sebagian besar masyarakat.Karena 

bukan sekedar untuk komunikasi telepon dan sms saja,melainkan untuk hal-hal 

yang sifatnya menunjang aktifitas sehari-hari penggunanya. 

Telaga Futsal 1 merupakan salah satu tempat futsal yang memiliki tempat 

yang strategis karena berada dekat dengan kampus-kampus Negeri ataupun 

swasta.Namun ada sebuah kekurangan disistem penyewaannya yang masih 

menggunakan sistem konfensional,sehingga para konsumen harus mendatangi 

tempat secara langsung untuk menyewa lapangan. 

Maka dari itu penulis membuat sebuah penelitian untuk memecahkan 

permasalahan yang dialami tersebut dengan membut Aplikasi Penyewaan 

Lapangan Futsal Beerbasis Androdi dengan Framwork Ionic.Penelitian ini 

bertujuan untuk menangani para konsumen ketika akan menyewa lapangan futsal 

yang berada di Telaga Futsal 1.Selain itu juga dari segi penglelolaan bisa membantu 

pengelola dalam memantau kinerja dari Telaga Futsal 1. 

 

Kata kunci:Smartphone,Android,Framework Ionic,Telaga Futsal 1 

 

 



 
 

xx 
 
 

 

 

ABSTRACT 
 

At the time with a very rapid technological advancement is, Smarthphone 

has become one of the primary requirements for the majority of the community. 

Because it's not just for phone and sms communication only, but to the things that 

support the daily activities for users. 

 Telaga Futsal 1 is a futsal place that has a strategic place because it is 

close to public or private campuses. However, there is a shortage in the rental 

system which still uses conventional systems, so consumers must go to the place 

directly to rent the field. 

Therefore the authors made a study to solve the problems experienced by 

making an Android-based Futsal Field Rental Application with the Ionic 

Framework. This study aims to deal with consumers when going to rent a futsal 

field in Telaga Futsal. In addition, in terms of management it can help the manager 

in monitoring the performance of Telaga Futsal 1. 

 

 

Keyword:Smartphone,Android,Framework Ionic,Telaga Futsal 1 
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