BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selaly mengalami

perkembangan yang saongat pesat. Banyaknya fasilitss  kemudohan yang
kepada kegiatan organisasi T teknologi informasi yang

S istern infoitasi, ‘scliin it tekrgig | diipat memenuhi
dengan perkembangan teknologi di dunfa yang sangat
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Bisnis yang memanfastian it kita kenal dengan istilah
Startup. Seperti salah satu startup yang menjadi objek penelitisn kami adalah
Sevenpion. startup ini bergerak di bidang Awemented Reoliny dan Virtwal
Realin{ AR'VR) dan  programing. Sebagai salah satu startup maoka tidak

dipungkiri banyaknya proyek



yang harus diselesatkan sesuai waktu yang ditentukan. Dikarenakan banyaknya
proyek maka kami membust program penjadwalan yang berguna untuk
memudahkan dim membam jadwal antar provek supaya terhindar dari tabrakannya
waktu antar proyek.

I. Penelition ini membahas bagaimana pembuatan program peninjauan
penjadwalan untuk memudahkan client dalam menginputkan jadwal.

2. Penelition berfokus pada bagimana program peninjauan penjadwalon
berfungsi dengan baik.



3. Penelition ini tidak membahas hal diluar program peninjuan

penjadwalan untuk client di Sevenpion.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari_F
untuk client di Seve

1.5 Manfaat Penelitian

Penulis berharap agar penelitian tugas akhir ini dapat memberikan manfaat
untuk banyak pihak antara lain :



|. Bagi Penulis, Penelitian Tugas Akhir ini dapat menambah pengetahuan
dan memperoleh gambaran praktek langsung dalam prosedur penjualan
kredit di tempat dimana penulis bekerja.

2. Bagi Perusahaan, Laporan Tugas Akhir ini dapat dijadikan sebagai
sebagai bahan p menentukan  kebijaksanaan
: e A

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

L 1.1 Metode Observasl
Melakukan pengamatan langsung ke tempat yang akan digunakan sebagai
objek penelitian. Adapun hal-hal yang diamati meliputi sejarah berdirinya startup



Sevenpion. projek apa saja vang sedang dikerjakan dan hal-hal lain vang
menyangkut objek penelitian.

1.6.1.2 Metode Wawancara
Melakukan tanya jawab atau wawancara langsung kepada pihak

2. Perancangan
Tahap perancangan website berdasarkan analisis data yong telah
dilakukan sebelumnya adalah menggunakan perancangan UML.

3. Pengkodean



Tahap penerjemahan data yang telah dianalisis kedalam bentuk bahasa

pemograman adalah menggunakan Client Side Seripting dan Server
Sidee Scripting.

4. Pengujian

BAB1 PENDAHULUAN
Pada bab ini penulis mengemukokan tentang latar belokang
masalah, alasan memilih objek. identifikasi masalsh, pembatasan



BAB I1 LANDASAN TEORI

Dasar teori menguratkan tecri-teori mendasar yang mendasan

pengembangan program penjadwalan peninjauan proyek yang
dibuat agar lebih baik dari versi sekarang,



Bab ini berisikan daftar pustaka dari sumbersumber yang
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