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MOTTO 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” 

( surat Al-Baqoroh : 286) 

 

“Menyia-nyiakan waktu lebih buruk dari kematian, karena kematian 

memisahkanmu dari dunia. Sementara menyia-nyiakan waktu 

memisahkanmu dari Allah” 

(Imam bin Al Qayim) 

 

“Tidak ada orang baik yang tidak punya masa lalu dan tidak ada orang 

jahat yang tidak punya masa depan” 

(Evi Yuliyanti) 
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INTISARI 

Sevenpion merupakan sebuah startup yang bergerak dibidang AR/VR dan 

pemrograman. Pada saat ini pencatatan jadwal client dikerjakan secara sederhana 

menggunakan spreadsheet, apabila terjadi suatu kesalahan maka sulit untuk 

mengoreksi kesalahan yang ada. Dan untuk pencatatan peninjauan juga masih 

dilakukan secara manual menggunakan spreadsheet, sehingga ketika ada 

kesalahan akan susah untuk dibetulkan.  

Agar segala bentuk aktivitas berjalan baik maka dibutuhkan aplikasi yang 

dapat mengolah data dan menyajikan informasi secara tepat, cepat dan akurat 

serta diketahui ketika dibutuhkan. Pembuatan program penjadwalan peninjauan 

ini dapat menggunakan berbagai bahasa pemrograman. Program ini mengunakan 

bahasa pemrograman web sebagai pengolahan data untuk menampilkan jadwal 

dan melakukan peninjauan. 

Didalam pembuatan program ini terdapat berbagai alur seperti 

perancangan sistem maupun perancangan user interface serta perancangan 

terhadap kebutuhan sistem. Berdasarkan uraian tersebut, peneliti membuat 

program penjadwalan peninjauan project untuk client berbasis website dengan 

menggunakan MySQL untuk database, CI sebagai framework nya. 

 

Kata Kunci:     Program, jadwal, client, project. 
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ABSTRACT 

 Sevenpion is a startup engaged in AR/VR and programming. At this 

time recording the client schedule is done simply using a spreadsheet, if 

something goes wrong, it is difficult to correct the errors. And the recording is 

also still done manually using a spreadsheet, so that when there is an error it will 

be difficult to correct. 

In order for all forms of activity to run well, it requires an application that 

can process data and present information accurately, quickly and accurately and 

is known when needed. Making this review scheduling program can use various 

programming languages. This program uses web programming language as data 

processing to display schedules and conduct reviews. 

In making this program there are various grooves such as system design 

and design of the user interface and design of system requirements. Based on this 

description, the researcher created a project review scheduling program for 

website-based clients using MySQL for databases, CI as the framework. 

 

Keyword: program, schedule, client, project. 

 


