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INTISARI

Saat ini, teknologi informasi dan komunikasi telahberpengaruh dalam
pengenalan produk dan penyebaran informasi. Dengan pengaruh teknologi,
informasi tentang barang atau jasa menjadi lebih mudah dan disampaikan secara
efektif. pengambilan video langsung adalah beberapa solusi hebat di dalamnya.

Dengan live shoot dapat menghasilkan video nyata dari aktivitas atau
produk yang diinformasikan kepada Anda secara menarik. Hasil info live shoot
diharapkan dapat membantu administrator D3 manajemen informasi untuk
menyebarkan informasi tentang berbagai kegiatan dan produk yang dihasilkan.

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk memfasilitasi administrator
D3 Universitas Amikom Yogyakarta dalam manajemen informasi dalam
menyebarkan informasi dari kegiatan dan produk yang dihasilkan dari. mahasiswa

ke masyarakat luas.

Kata kunci: Video Profil D3 Manajemen Informatika Universitas AMIKOM
Yogyakarta.
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ABSTRACT

At present, information and communication technology has influenced
product introduction and information dissemination. With the influence of
technology, information about goods or services becomes easier and is conveyed
effectively. live video capture are some of the great solutions in it.

With a live shoot can produce real videos of activities or products that are
interestingly informed to you. The results of live shoot info are expected to help
D3 information management administrators to disseminate information about
various activities and products produced.

The main objective of this research is to facilitate the D3 administrator of
Amikom University Yogyakarta in information management in disseminating
information from activities and products produced from students to the wider

community.

Keywords: D3 Profile Video Management of AMIKOM University Yogyakarta.
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