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1.1 Latar Belakang
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Pada saat ini fungsi animasi bukan hanya bertujuan untuk hiburan semata
namun juga dapat menjadi media untuk menyampaikan pesan kepada masyarakat
sitlah satu pesan yang dapat disampaikan adalah bahava depresi.

Depresi adalah gangguan jiwa pada seseorang yang ditandai dengan




1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah diperfukan untuk membuat pokok bahasan menjadi lebih

terarah, sehingga dalam pembuatan video animasi batasan masalahnya meliputi:

Manfaat yang dapat diperoleh dari adanya pembuatan tugas akhir ind, yaitu :
. Mempraktikan ilmu yang telah dipelajori dan didapat selama
perkuliahan di Universitas Amikom Yogyakarta.



2. Mendapatkan title sebagai Ahli Madya Komputer (A.Md) karena telah
menyelesaikan kulish untuk jenjang Diploma 3 pada Universitas
Amikom Yogyakarta,

3. Dapat memperoleh wawasan secara nyata dari penelition vang telah

Merupakan metode yang digunakan untuk mengunpulkan informasi
dan data yang berkaitan dengan pembuatan film animasi dan teknik-teknik
yang dapat dipakai.

4. Metode Perancangan



Merupakan metode yang digunakan setelah melakukan proses
analisis dilakukan tahapan perancangan animasi atau dapat disebut proses
pra-produksi animasi.Dimulai dari menentukan ide cerita.temamembuat
desain karakter.diagram scene dan storvboard.

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, maksud
dan tujuan, botasan masalah, tujuon penelitian, manfaat penelition, metode
pengumpulan data dan sistematika penulisan.
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Dalam bab ini akan diuraikan mengenai informasi dan dasar — dasar teori
yang berhubungan dengan permasalshan dalam penelitian yang sedang dilakukan.
Seperti pengertian Animasi.jenis-jenis animasi,12 prinsip animasi serta penjelasan
lainmya yang dirasa perlu dan berbubungan dengan Pembuatan animasi tentang
depresi ataupun penulisan penlitian ini
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- kelebihan
serta kelemahan video
animasi itu sendiri serta kemungk angan lebih lanjut.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang sumber-sumber ataupun buku-buku vang menjadi referensi

atau acuan dalam penyusunan tugas akhir ini.
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