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INTISARI

Smart home merupakan salah satu sistem kontrol rumah yang memberikan
kenyamanan bagi pemilik rumah untuk mengontrol peralatan elektronik
menggunakan android. Konsep rumah pintar adalah sebuah sistem yang ditujukan
untuk rumah agar kita dapat hidup dengan nyaman.

Terkadang pemilik rumah lupa mematikan lampu saat berada di luar
rumah sehingga harus kembali dan melakukan pengecekan yang sangat tidak
efisien baik-dari segi waktu maupun keuangan, seperti biaya bensin untuk pulang.
Dengan tujuan efisiensi, penulis mencoba merancang Sistem Smart Home yang
dapat dikendalikan dari jarak jauh. Untuk optimalisasi, pengendalian penggunaan
perangkat listrik tentunya dapat dioptimalkan dengan memanfaatkan teknologi.
Optimalisasi dengan menggunakan smartphone berbasis smartphone dinilai cocok
untuk mengefisienkan pekerjaan pengontrolan perangkat listrik di rumah.

Sebuah internet. gerakan mematikan atau menghidupkan barang elektronik
di dalam rumah. Untuk membuat konsep ini diperlukan suatu alat yang dapat
mengontrol seperti remote control tetapi dalam jangkauan yang tidak terbatas dan
mengontrol banyak hal. Disini penulis menggunakan raspberry pi 3 sebagai
pengontrol utama agar konsep yang diinginkan berjalan dengan baik dan
menghubungkannya dengan smartphone sebagai remote control
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ABSTRACT

Smart home is one of the home control systems that provides comfort for
homeowners to control electronic equipment using android. The concept of smart
home is a system intended for homes so that we can live comfortably.

Sometimes homeowners forget to turn off the lights when they are out of the house
so they have to go back and do_a check which is very inefficient both in terms of
time and finance, such as the cost of gasoline to return home. With the aim of
efficiency, the author tries to design a Smart Home System that can be controlled
remotely.For optimization, controlling the use of electrical devices can of course
be optimized by utilizing technology. Optimization by using -based smartphone is
considered suitable to make the work of controlling electrical devices in the house
efficient

an internet . movement to turn off or turn on electronic goods in the
house. To create this concept, we need a device that can control like a remote
control but in an unlimited range and control many things. Here the author uses
the raspberry pi 3 as the main controller so that the desired concept runs well and
connects it with a smartphone as a remote control

Keywords : Smart Home, Raspberry, Homebridge,lot
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