BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang Masalah

Di zaman perkémbangan e teknologi digital saat ini, media sosial seakan
menjadi bagian hidup vang tak terlepaskan bogi scilap orang. Media sosial seakan
erancang Undang —

erlitku 2016 lalu,

teknologi dan sosial media, Pemerints
nasi Transaksi Elektronik ( UU ITE
dan ~ undang ini juga diharapkan dapat memberikzn rass

semua meiliki Accownt Sosinl Media.

Dari permasalahan tersebut, Maka Penulis membuat “Video Sosialisasi UU
ITE di Persatuan Muda Mudi Babadan Dengan Teknik Motion Graphic”
menggunakan software Adobe [llustrator, Adobe After Effect dan Adobe Premier Pro
guna membantu pengurus Persatuan Muda Mudi Babadan untuk mensosialisasikan



UU ITE kepada pama remaja untuk lebih bijak dan berhati — hati dalam

bersosialmedia agar tidak terjerat hukum yang sudah berlaku. [1]

P nbah: VﬁmWﬁm oot e
| dan 3. pasal 28 ayat | dan 2.

'.”.'-clll.

Penelitian ini dimaksudksn untuk membust video Sosialisasi UU ITE, yang
akan ditujukan kepada para remaja, khususnya yang tergabung dalam Persatuan
Muda Mudi Babadan.



1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelition ini diharapkan sgor para remaja yang menggunakan sosial
media semakin bijak dan berhati — hati dalam bersosialmedia.

3. Metode Pustaka

Merupakan metode pengumpulan data dengan cars melakukan
pengkajian terhadap beberapa suber referensi tertulis, antara lain @ Buku -
buku yang relevan dan sumber — sumber dari intemet seperti naskah tugas



akhir dan skripsi di repository amikom.ac.id untuk dijadikan referensi dalam
metode pustaka.

dan kebutuhan non fungsional.



4. BABIV : PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan hasil penclitian dan pembahasan tentang video




	Naskah_TA_15.01.3505_017.pdf (p.1)
	Naskah_TA_15.01.3505_018.pdf (p.2)
	Naskah_TA_15.01.3505_019.pdf (p.3)
	Naskah_TA_15.01.3505_020.pdf (p.4)
	Naskah_TA_15.01.3505_021.pdf (p.5)

