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INTISARI 

Undang - Undang Informasi Transaksi Elektronik UU ITE, adalah Undang - Undang 

yang mengatur tentang penggunaan internet dan sosial media. Udang – Undang ini disahkan 

pertama kali pada tahun 2008, namun pada tahun 2016 telah di ajukan revisi dan mulai 

berlaku kembali pada tanggal 28 November 2016.  

Dengan semakin majunya teknologi internet dan berkembangnya berbagai macam 

aplikasi sosial media, maka setiap orang dapat berkomunikasi dengan bebas tanpa ada 

batasan waktu, daerah, maupun Negara. Mereka dapat saling bebagi informasi berupa teks, 

foto atau gambar, audio, dan video. Namun sekarang ini media sosial banyak digunakan 

untuk hal – hal yang negatif, seperti penyebaran berita hoax, saling menghina di media 

sosial, dan penyebaran foto atau video yang tidak semestinya dikonsumsi publik. 

Oleh karena itu, tujuan pembuatan video motion graphic tentang sosialisasi UU ITE 

dapat membantu pengguna internet dan sosial media, khususnya para remaja untuk 

memahami aturan – aturan bersosial media agar tidak merugikan pihak manapun dan tidak 

terjerat  hukum yang sudah diatur oleh Undang – Undang Informasi Transaksi Elektronik. 

Kata Kunci : Motion Graphic, UU ITE, Permudiba, Sosialisasi 
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ABSTRACT 

The Law on Electronic Transaction Information of the ITE Law, is a Law that 

regulates the use of the internet and social media. Shrimp - This law was first ratified 

in 2008, but in 2016 a revision was submitted and entered into force again on 

November 28, 2016. 

With the advancement of internet technology and the development of various 

kinds of social media applications, everyone can communicate freely without any 

limitations on time, region or country. They can share information in the form of text, 

photos or images, audio and video. But nowadays social media is widely used for 

negative things, such as the spread of hoax news, insulting each other in social 

media, and the dissemination of photos or videos that should not be consumed by the 

public. 

Therefore, the purpose of making a motion graphic video about the 

dissemination of the ITE Law can help internet and social media users, especially 

adolescents to understand the rules of social media so as not to harm any party and 

not be ensnared by the Law on Electronic Transaction Information . 

Keywords: Motion Graphic, UU ITE, Permudiba, Socialization 


