BAB I

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Fuashion.

yang menjual berbagai macam produk dalam negen di kota Temanggung. Toko ini
berdiri pada tahun 2012, Produk vang disajikan berkualitas, berbagai macam merk

serta menjadi distributor resmi beberapa brand lokal terkenal. Sast ini Awkward
Store menjadi distributor resmi wntuk Aramd lokal Good Luck. Kaumpapa, Absolute



308, Gold Brck serta beberapa merk Indonesia lainnya.Separti di tunjukan pada
gambar 2.4 dibawah

Gambar 1.1 Sfore AWKWARD.INC

Dialam pembuatan media informasi menggunakan téknik £éve Shoot dim Motion
Graphic. Live Shoot adalah pengambilan gambar hergesak secnra langsung. Live
Shoof merupakon teknik dasar dalam pembuatan video, aplikasi dari teknik live shoot
adatah beberapa teknik pengambilan gambar dan mengaplikasikannya sesuai konsep
yang telaly diteraphkan sutmdara [3]. Sedangkan Metion Graphic adalah grafis yang
menggunakan rekaman video, folo, dan atiu teknologi animasi untuk menciptakan
ilusi gerak atau rotasi, grafis biasanya digabungkan dengan audio untuk digunakan
dalam proyek-proyek multimedia [4].

Video adalah media yang akan digunakan dalam perancangan. Karena sesuai

dengan targel audien Awkward Store itu sendini yang lebih mengacu kepada kelas



ekonomi menengah ke bawah. Secara otomatis bagi target audien Awkward Store
sendiri moyoritas sudah memiliki media untuk mengakses interner. Selain itu peran
video sendiri mengkomunikasikan lebih efektif dan menarik dalam promosi serta
Maka akan dibuatkan video yang bisa

: _ e CC 2017, After Effect

C€C 2017, Photoshop CC 20

4. Render dengan ukuran 1280x720 pixel. dengan format Mpd
5. Pembuatan dilakukan di toko Awkward,



1.4 TUJUAN PENELITIAN
Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah :
|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Diploma 3 jurusan
Manajemen Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.

efektif dalam pembuatan video ini. Dengan penyusunan Togas Akhir ini penulis
menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut [5] :



Lo Metode Observasl
Pengamatan secara langsung mengenai awkward vang akan di
promosikan di media iklan serta data tentang awkward. Mengadakan

pencatatan secara sistematis tentang hal-hal tertentu yang di amati untuk

1 itu penulis melakukan
miliki awkward }"ﬂ.ihi

L antara lain, buku-buku
mendapatkan data dan
informasi yang di butuhkan dalam pembuatan video periklanan yang akan
di buat.



L.o4. Metode Perancangan

Menurut Suyanto (2004) dalam bukunya yang berjudul Analisis
& Desain Aplikasi Multimedia Untuk Pemasaran. Metode perancangan

pemberian efek-efek spesial, pencampuran audio dan video,
persetujuan pemesan atau agensi, penggadaan, dan penyerahan
atau penyisran.



L7. SISTEMATIKA PENULISAN

BAB [ PENDAHULUAN : Bab imi berisi tentang latar belakang




BAB V PENUTUP : Dalam bab ini merupakan bagian akhir
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