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INTISARI 

 
Sistem informasi berbasis website telah memberikan banyak manfaat dalam 

dunia bisnis karena dapat menjadi sarana untuk memperkenalkan produk, 

mempromosikan usaha, dan dapat mempermudah dalam bertransakasi. Dengan 

mengacu hal itu, penulis menganggap penting untuk mengaplikasikan sebuah 

website yang dapat mempermudah dalam bertransaksi pada Omah. 

Omah merupakan tempat yang menyediakan minuman kopi dari kopi hasil 

rostingan sendiri dan makanan ringan, bertempat di 234 Kos Paviliun, Jalan 

Yerussalem Kelurahan Joho Depok Sleman Yogyakarta. Sistem penjualan yang 

digunakan oleh Omah masih sistem manual, dari pencatatan pesanan hingga rekap 

data. Hal tersebut menyebabkan pelayanan yang kurang maksimal dan data menjadi 

tidak relevan. 

Maka dari itu penulis memiliki inisiatif untuk menerapkan sistem penjualan 

kasir berbasis website, agar pengunjung dapat berinteraksi langsung dengan 

aplikasi website yang akan disediakan pada Omah. Sistem penjualan website ini 

dinilai mampu memberikan keuntungan dan kemudahan, dalan penjualan pada 

Omah. Pelanggan dapat langsung memesan sendiri pada website dari tempat yang 

sudah disediakan, sehingga tidak harus menunggu atau mengantri lebih lama untuk 

memesan beberapa kofife atau makanan ringan. Sehingga pelayanan menjadi lebih 

maksimal. 

 

Kata Kunci: Website,  Sistem Penjualan kasir, Omah 
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ABSTRACT 

 

 A website-based information system has provided many benefits in the 

business world as it can be a means of introducing products, promoting business, 

and facilitating transactions. With reference to that, the author considers it 

important to apply a website that can facilitate in transactions at Omah. 

 Omah is a place that provides coffee rosting, coffee drinks and some 

snacks, located at 234 Kos Pavilion, Jalan Yerussalem, Joho Depok, Sleman, 

Yogyakarta. The sales system used by Omah is still a manual system, from 

recording orders to data recap. This causes the service to be less than optimal and 

the data to be irrelevant. 

 Therefore, the authors have an initiative to implement a website-based 

sales system, so customers can interact directly with the website application that 

will be provided on the Omah. A website-based sales system is considered more 

profitable and easy to sell at Omah. Customers can directly order themselves on 

the website from the place provided, so do not have to wait or queue up longer to 

order some koffie or snacks. The more service becomes more maximal. 

 

Keyword:  Website,  Sales Cashier System, Omah 

 


