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MOTTO 

“ Prioritaskan dulu urusan akhirat mu sebelum dunia mu maka hasil apa yang 

diupayakan akan berbuah maksimal ” 

“ Hasil yang maksimal tergantung dengan usaha apa yang kita upayakan ” 

”Don’t love the one who doesn’t love Allah. If they can leave Allah they will leave 

you.”(Imam As –Syafi’i) 

 

 

~ Usman Nur Hidayat ~ 



 

viii 

 

MOTTO 

“Dunia ujung-ujungnya pasti duit” 

“ Pengalaman dapat menjadi guru yang baik dan buanglah ingatan tentang hal 

yang buruk jika itu memupuk dengki di dalam hati ”. 

“ Usaha yang kita tanam pada hari kemarin dan sekarang adalah buah yang akan 

dipetik dikemudian hari ”. 

“ Orang yang belajar akan berhati-hati dalam bertindak dan menghindari 

kesalahan untuk kedua kalinya ”. 

 

~ Muhammad Adli Zulkifli ~ 
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INTISARI 

Parolos sebagai industri pakaian yang berfokus pada pakaian polos 

memiliki peluang yang baik di pasaran, disertai dengan sarana promosi yang kuat 

akan mampu mendongkrak popularitas. 

Perancangan media promosi ini menggunakan konsep stop motion dan 

motion tracking. Dalam konsep perancangan, diciptakan model iklan yang 

dikolaborasi video yang mendukung nilai jual tanpa menghilangkan dan 

mengubah citra yang telah dibentuk sebelumnya. Sehingga video iklan lebih 

banyak mengandung informasi yang dibutuhkan dan lebih informatif daripada 

brosur dan gambar di media sosial. 

Perancangan ini menghasilkan suatu produk berupa iklan yang lebih 

mempresentasikan produk supaya lebih dikenal oleh pasar guna meningkatkan 

nilai penjualan. Hasil dari perancangan ini diharapkan dapat digunakan 

sebagaimanamestinya. 

Kata Kunci : Iklan, Stop Motion Motion Tracking. 
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ABSTRACT 

Parolos as a clothing industry that focuses on plain clothes has good 

opportunities on the market, accompanied by strong promotional tools that will be 

able to boost popularity.   

The design of this promotional media uses the concept of stop motion and 

motion tracking. In the design concept, an advertising model was created in video 

collaboration that supported the selling value without eliminating and changing 

the image that had been formed previously. Therefore video ads contain more the 

information needed and are more informative than brochures and images on 

sosial media. 

This design produces a product in the form of advertisement that is more 

to present product to be more known  by the wider community in order to increase 

the value of the sales. The result of this design is are expected to be used property 

Keyword : promotional media, stop motion, motion tracking. 

  


