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INTISARI
Parolos sebagai industri pakaian yang berfokus pada pakaian polos
memiliki peluang yang baik di pasaran, disertai dengan sarana promosi yang kuat

akan mampu mendongkrak popularitas.

Perancangan media promosi ini menggunakan konsep stop motion dan
motion tracking. Dalam konsep perancangan, diciptakan model iklan yang
dikolaborasi video yang mendukung nilai jual tanpa menghilangkan dan
mengubah citra yang telah dibentuk sebelumnya. Sehingga video iklan lebih
banyak mengandung informasi yang dibutuhkan dan lebih informatif daripada

brosur dan gambar di media sosial.

Perancangan ini menghasilkan suatu produk berupa iklan yang lebih
mempresentasikan produk supaya lebih dikenal oleh pasar guna meningkatkan
nilai penjualan. Hasil dari perancangan ini diharapkan dapat digunakan

sebagaimanamestinya.

Kata Kunci : Iklan, Stop Motion Motion Tracking.
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ABSTRACT
Parolos as a clothing industry that focuses on plain clothes has good
opportunities on the market, accompanied by strong promotional tools that will be

able to boost popularity.

The design of this promotional media uses the concept of stop motion and
motion tracking.In the design concept, an advertising model was created in video
collaboration that supported the selling value without eliminating and changing
the image that had been formed previously. Therefore video ads contain more the
information needed and are more informative than brochures and images on

sosial media.

This design produces a product in the form of advertisement that is more
to present product to be more known by the wider community in order to increase

the value of the sales. The result of this design is are expected to be used property

Keyword : promotional media, stop motion, motion tracking.
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