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INTISARI

Film animasi menjadi hiburan untuk banyak kalangan dari anak-anak
hingga orang dewasa, Film animasi disamping sebagai hiburan juga bisa dijadikan
sebagai media pembelajaran yang baik untuk menyampaikan pesan moral.

Film animasi ini dibuat dengan teknik frame by frame. Setiap gerakan atau
bentuk setiap objek diletakkan pada frame secara berurutan. Maka, semakin banyak
frame yang digunakan untuk menampung setiap detail gerakan suatu objek, animasi
yang dihasilkan akan semakin halus.

Dari-uraian di atas penulis mencoba menerapkan teknik frame by frame
pada_proyek tugas akhir ini. Hasil penelitian ini berupa film animasi 2D yang

terdapat pesan moral kepada masyarakat.

Kata Kunci: Animasi 2D, Film, Frame by Frame.
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ABSTRACT

Animated film is an entertainment for many people from children to adults,
animation films as well as entertainment can also be used as a medium of learning
that is good for conveying moral messages.

This animated film is made with the frame by frame technique. Every
movement or shape of each object is placed on the frame in sequence. So, the more
frames that are used to hold every detail of the motion of an object, the more
animated results will be smoother.

From the description above, the writer tries to apply the frame by frame
technique in this final project. The results of this study are 2D animated films with

moral messages to the public.

Keywords: 2D animation, film, frame by frame.
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