BAB1

PENDAHULUAN

Dikutip dari porfiibherits onlisie hompasiandieom [1]. bahwa generasi muda
ang menyebabkan
. : suk ke Indonesia dan juga

Ada beberapa cara yang dapat dilakukan unfuk mi

-sebunh tontonan sep

secara manual menggunakan kertas, kini telah

vang lebih dikenal dengan digital animasi,
Kelebihan animasi adala | pengilustrosiannya yan,  febih bebas dibandingkan
liveshoot. Sehingga karakter yang digunakan bisa bermacam-macam, seperti
hewan stau mokhluk fantesi. Dari banyak karakter yang sda karakter hewan
banyak dipilih terutama jika animasi tersebut ditunjukkan untuk kalangan anak-
anak yang rasa sosialnya harus dipupuk dari kecil sehingga kelak mereka tidak
menjadi orang yang individualis.



Berdasarkan penjelasan diatas, penulis mengambil judul “Pembuatan Fiim

Pendek Animasi 2D Bermain Bersama Menggunakan Adobhe Animate”™ bermaksud
untuk memberikan hiburan kepada masyarakat, khususnya anak-anak, berupa film
pendek animasi yang mengandung pesan nilai moral jangan menilai sesuatu dari
luarnya.

1.4 Maksud Tujuan P

Maksud dari penulisan tugas akhir ini adalah :

|. Penjelasan pembuatan film pendek animasi dengan judul Bermain

Bersama.



2. Implementasi Bone Tool pada Adobe Animate.

pendek animasi 2D dengan Bone Tool pada Adobe Amimate yang berjudul
“Bermain B Gt

A mimate” antar ll].ﬂ'

dan luernya saja, buruk dimata belum tentu buruk dimata orang.

2. Manfaat Teoritis



Animasi 2D Bermain Bersama dapat menjadikan referensi film animasi

Indonesia yang merupakan tayangan hiburan yang mengandung unsur
edukasi seperti halnya film animasi Dora The Explorer.

Pengumpulan data menggunakan studi pustaka ini dimaksudkan untuk
mendapatkan data yang diperlukan dengan mengacu pada buku atau
media yang ada, yang berisi informasi tentang film kartun dan animasi

dan hal-hal yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas
penulis dalam tugas akhir ini.



1.6.2 Metode Analisis
Menguraikan kebutuhan dalam pembustan film pendek amimasi 2D
“Bermain Bersama™.

1.6.3 Metode Perancangan

BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang teori yang berhubungan dengan pembahasan
laporan tugas akhir dan sekilas tentang animasi.



BAE 11l PERANCANGAN
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