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MOTTO

“Kekuatan tidak berasal dari kemampuan fisik, melainkan berasal dari tekad yang
gigih.”
(Mahatma Gandhi)

“Yakinlah, ada sesuatu yang menantimu setelah sekian banyak kesabaran (yang
kau jalani), yang akan membuatmu terpana hingga kau lupa betapa pedihnya rasa
sakit.”

( Ali bin Abi Thalib)

“Dedikasi tinggi untuk hal yang ingin kau capai.”

(Anisa Ika Khasanah)

“Jangan berhenti ketika kamu lelah, Berhentilah ketika kamu sudah selesai.”

(Anisa Ika Khasanah)

“Jangan perdulikan perkataan orang, lakukan apa yang kamu yakini.”

(Anisa Ika Khasanah )
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MOTTO

“Ilmu menginginkan untuk diamalkan. Apabila orang mengamalkannya, maka
ilmu itu tetap ada. Namun sebaliknya, jika tidak diamalkan, maka ilmu itu akan
menghilang dengan sendirinya.”

(Sufyan Ats-Tsaurt)

“Belajar sesuatu ilmu hendaklah dilakukan dengan bertahap. Ini karena jika
sesuatu permulaannya mudah, ia akan menarik bagi orang-orang yang
mempelajarinya. Jika hal itu terjadi, maka pelajaran pun akan diterima dengan
mudah. Akhirnya, sedikit demi sedikit ilmunya akan bertambah.”

(Ibnu Hajar Al-Asgalani)

(Prasetyo Widarsono)



MOTTO

“Mimpi itu memang harus setinggi langit, asalkan langitnya kelihatan. Jangan kejauhan,

realistis aja, karena mimpi dan langit ada tingkatan yang harus kita ambil pelan-pelan.”

aku bersama-sam:

(Zarry Hendrik)

ama belum gila, kamu pasti mampu

-Bella Widya N-



PERSEMBAHAN
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10.

11.
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Kedua adik laki-laki ku Alfian dan Nofan yang selalu menghiburku ketika
aku bosan.
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semangat.
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membantuku saat aku bingung dan butuh bantuan.
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motivasi dan yang selalu mendukungku.

Amelia tetisa yang sudah mau menjadi tempat curhatku selama ini.

Pak Mei P Kurniawan, M.Kom. yang sudah menjadi pembimbing
kelompok Tugas Akhir kami.

Teman-teman D3MI 02 yang selalu mendukungku dan memberiku
semangat.
Teman-teman Onegai Shelter yang telah memberiku semangat, ide, dan

pengalaman baru yang berarti.
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PERSEMBAHAN

Tugas akhir ini kupersembahkan untuk :
“ Allah SWT yang telah melimpahkan berkah, hidayah, serta nikmat yang
sangat luar biasa sehingga saya bisa menjadi insan yang baik, berakal, dan

berakhlak.”

“ Bapak, Ibu, mbah Mul, serta keluarga. Terima kasih sudah mendoakan,
mendukung, dan memberikan motivasi-motivasi kehidupan dan semangat
yang selalu diberikan kepadaku. Terutama untuk mbah Mul, yang sealalu

ngomel-ngomel agar tetap dekat dengan Allah SWT. “

“ Team produksi Bermain Bersama, Bella dan Nisa. Semoga sukses selalu
A N Sukses dunia akhirat pastinya :D . Dan tak lupa untuk pak Mei P
Kurniawan, selaku dosen pembimbing yang sabar membimbing biar cepat

selesai 1) .”

xii



PERSEMBAHAN
a4l a3l axa Bl

“Ya Allah, Terimakasih atas segala rahmat dan berkah yang selalu kau berikan

kepadaku dan juga keluargaku.”
Tugas Akhir ini aku persembahkan untuk :

“Ayahku, Mamaku, mba Selfie, mba Renia, adek Cahyo dan Yazid. Terimakasih
telah mendoakanku. Terimakasih telah mendukungku hingga aku bisa
menyelesaikan tugas akhir ini. Aku sangat bersyukur karena ada kalian yang
selalu menerimaku apa adanya. Khususnya untuk Ayahku terimakasih untuk

motivasi dan semangat yang selalu diberikan kepadaku.”

“Terimakasih untuk sahabatku, Quini, Tyak, Ayu, Sandyea, Lala, Irna yang

selalu memberi semangat, dukungan dan juga doa.”
“Teruntuk team produksi Bermain Bersama, Nisa dan Prass, yang juga turut
andil dalam penyelesaian tugas akhir ini. Terimakasih atas kerjasamanya selama

dua semester ini. Sukses untuk kita semua.”

“Terimakasih juga untuk Redy, Ajad, Asrori, yang selalu jadi teman sambat di
twitter. Makasih ya nder hehehe.”
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INTIASARI

Dampak dari globalisasi yang masuk ke Indonesia menyebabkan penurunan
moral terhadap generasi muda bangsa Indonesia. Karena kurangnya edukasi
tentang nilai moral pada generasi muda bangsa maka penulis membuat sebuah
video yang mengandung nilai moral di dalamnya yaitu film pendek animasi 2d

Bermain Bersama.

Pembuatan film pendek animasi 2d Bermain Bersama menggunakan Adobe
Animate ini  menjelaskan bagaimana pembuatan animasi 2d dan
pengimplementasian Bone Tool pada Adobe Animate. Tahap yang diperlukan

yaitu tahap Pra Produksi, Produksi, hingga Pasca Produksi.

Film pendek animasi 2d yang dibuat berdurasi 1 menit 30detik, dengan
tambahan sound effect yang akan membuat animasi ini lebih menarik.
“Pembuatan Film Pendek Animasi 2D Bermain Bersama Menggunakan Adobe
Animate” bermaksud untuk memberikan hiburan kepada masyarakat, khususnya
anak-anak, berupa film pendek animasi yang mengandung pesan nilai moral

jangan menilai sesuatu dari luarnya.

Kata Kunci : Video Edukasi, Animasi 2D, Adobe Animate.
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ABSTRACT

The impact of globalization is coming into Indonesia causing a decrease in
morale against the younger generation of Indonesia nation. Due to lack of
education about moral values on the nation's young generation then the author
makes a video containing moral values in 2d animated short film playing

together.

Making a 2d animated short film play together using Adobe Animate This
explains how the creation of 2d animation and implementation of Bone Tool on
Adobe Animate. The necessary stage, namely the stage Production, Pre

production, to Post-production.

2d animated short film made with 1 minute 30 seconds, with the addition of
sound effects which will make this more interesting animations. “The creation of
2D Animated Short Film play together using Adobe Animate" intends to provide
entertainment to the public, in particular children, in the form of animated short
film containing a message of moral values don’t judge something from the

outside.

Keyword : Education  Video,2D  Animation,  Adobe  Animate.
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