BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pada era millenial saat ini llmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) dari
tahun ke tahun berkembang san esal. Seiring perkembangan teknologi,

(PPDB). Pada
tidaknya calon siswa, pil ah | Yogyakarta) masib
menggunakan cara menempelkan di sebuah papan pengumuman yang terdapat di
sekolah. Hal tersebut tidak efektif karena calon siswa yang harus berdesak-
desakan dan berebut untuk melihat hasil pengumuman kelulusan hanys dari

sekolah saja.



Cleh karena itu penulis mencoba memanfaatkan kemajuan teknologi saat
ini untuk membuat sistem informasi penerimasn siswa baru, yang dapat
membantu  para calon siswa baru untuk  mendaftarkan dii di SMK

Muhammadiyah 1 Yogyakarta. Penulis membantu pihak sekolah dalam

| Batasan Masalah

Berdasarkan permasalashan pada latar belakang di otas, maka penulis



l. Calon siswa yang harus datang ke SMK Muhammadiyah 1
Yogyakarta dan mengisi formulir di kertas.

2. Sekolah kesulitan dalam mengolah dats calon siswa baru yang
banyuk.

3. Level dalam hak akses dalam sistem ini dibedakan menjadi 4 (empat)

‘biodata dan nilai rapont dan

2. Diharapkan dapat membantu memecahkan masalsh yang dihadapi
pada proses pencarian datn pendaftar, penyimpanan dan pelaporan
hasil pendafiaran.

3. Memudahkan alur pendafiaran calon siswa ke SMK Muhammadiyah |

Yogyakarta dan para guru yang bertanggung jawab atas pendaftaran



calon siswa baru dengan menggunakan aplikasi Penerimaan Siswa
Baru Berbasis Intranet pada SMK | Muhammadiyah Y ogyakarta.

L5 Manfaat Penelltian
Dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, di antaranya schagai

berikut:
. Bagi SMK:Muhsmmadiyah | Yogys

1-‘ :u'l:

Lo Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Observast

Data yang diperoleh dari SMK Muhammadiyah | Yogyakaria dengan
cara mengadokan pengamatan terhadsp sumber permasalahan dari sekolah
tersebut. Kami mengunjungi sekolah tersebut dan berkomunikasi dengan bagian



Tata Usaha SMK Muhammadiyah | Yogyakarta terkait pendaftaran di sekolah
tersebut. Pendaftaran dengan cara mengisi formulir yang berupa kertas dan diisi
secara manual, kemudian guru vang bertugas di pendafiaran harus memasukkan
dsta calon siswa tersebiat ke kompater dénan aplikesi MicrosoRt Exiel, Hal i

membuang-buang waktu, tenaga, dan uang. Kami berkesimpulan bahwa sekolah

Lo.3 Metode Perancangan
Perancangan membutuhkan analisa pada objek agar cocok dengan tema
aplikasi berbasis web yang akan penulis terapkan pada SMK Muhammadivah |

Yogyakarta. Rancangan yang penulis buat yaitu menggunakan DFD (Data Flow



Diagram) merupakan suatu cara atou metode untuk membuat rancangan sebuah

sistem yang mana berorientasi pada alur data yang bergerak pada sebuah sistem

nantinya. Fungsi DFD adalah:

l. DFD merupakan alat pembuatan medel yang menggambarkan sistem sebagai
suatu proses yang dihubungkan satu sama lain.

‘2, DFD adalah alat perancangan sistem ¥ang berorientasi pada alur data yang

3. Penulisan Kode Program

Penulisan kode program atau coding merupakan penerjemahan design
dalam bahasa vang bisa dikenali oleh komputer. Tahapan ini vang
merupakan tahapan secara nyata,



4, Pengujian Program
Tahapan akhir ialah menguji kemampuan dan keefektifan program
sehingga dapat menemukan kelemahan dan kelebihan yong kemudian
dilakukan perbaikan apar menjadi lebih baik dan sempurna.

L.6.5 Metode Testing

Pada tahapan ini program diuji kee

BAB | memaparkan latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah. tujuan, manfaat, metode penelitian yang akan diterapkan
di SMK Muhammadivah | Yogyakarta

BABII LANDASAN TEORI



BAB I

BAB 11 berisi dasar-dasar teori untuk mendukung aplikasi yang
akan dibuat

METODE PENELITIAN

BAB Ill menjelaskan metode penelition yang penulis butuhkan
untuk menyusun laporan Tugas Akhir

PEMBAHASAN
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