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INTISARI 
Pada era digital sekarang ini, siapa yang tidak mengenal animasi ? 

Terbukti dari banyaknya acara tv maupun iklan yang sudah menggunakan 
animasi sebagai sarana hiburan dan promosi. 

Teknik yang digunakan dalam animasi dibagi menjadi 2 meliputi teknik 
tradisional dan teknik modern. Dengan teknik tradisional, seorang animator 
haruslah mempunyai skill yang baik dalam pembuatnya. Dikarenakan teknik 
tersebut film animasi yang dibuat sebagian besar murni dari gambaran tangan. 
Berbeda dengan teknik modern yang sudah menggunakan teknologi komputer 
dalam pembuatan film animasi. 

Dalam tesis ini saya menggunakan salah satu bentuk animasi yaitu motion 
komik. Motion komik adalah gambaran dari sebuah komik yang dikembangkan 
menggunakan animasi. Adapun tahapan dalam pembuatan film animasi motion 
komik meliputi pra produksi - produksi - pasca produksi. 
 
Kata Kunci: animasi, motion comic 
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ABSTRACT 
 
In today's digital age, who does not know animation? Evidenced by the 

number of tv shows and ads that have been using animation as a means of 
entertainment and promotion. 

The techniques used in animation are divided into 2 covering traditional 
techniques and modern techniques. With traditional techniques, an animator 
must have good skill in the manufacturer. Due to the technique, the animated 
films are made mostly purely of the hand image. In contrast to modern techniques 
that have been using computer technology in animated filmmaking. 

In this thesis, I use one of animation form that is comic motion. The 
motion comic is a picture of a comic developed using animation. The stages in 
making animated motion comic films include pre-production - production - post-
production. 

 
 
Keyword: animation, motion comic  
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