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1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi komputer berkembs gat pesal dengan hadirnya internet,
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media tanam plastik dan mengedukasi masyarakat tentang bagaimana media tanam
plastik bisa menjadi salah satu solusi penangan samapah plastik yang sulit terurai.

Media memerlukan suat



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan
suatu pokok masalah yang di hadapi vaitu :

1. Bagaimana membangun sistem informasi serta dapat diakses oleh
masyarakat sebagal media promosi dan edukasi produk media tanam
plastik 7
2. Bagaimans miidah mengedukasi melalui website tanpa
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dari penulisan penelitian ind yai p sistem informasi penjualin pada 1oko
agro media.
. Membantu dan mempermudah perusshaan dalam penyebarlunsan
informasi dan promosi serta edukasi produk media tanam plastik,
2. Membantu toko dalam pengelolaan data menjadi terstruktur dengan
baik.



3. Membantu masyarakat agar mampu mengaplikasikan sendiri
dirumah dengan adanva tutorial edukasi bagaimana mengolah
plastik menjadi salah satu media tanam.

4. Untuk mengurangi dan memanfaatkan sampah plastik.

apakah lebih menguntungkan.

3. Studi Pustaka

Studi Pustaka merupakan salsh satu teknik pengumpulan data dengn
cara membace dan mempelajari buks-buku literatur, mempelajari
laporan-laporan tugas akhir.



1.6.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode perancangan sistem yang dipakai meliputi beberapa tahap, antara
lain :

Proses dilakukan dengan melakukan analisis kebutuhan bagi sistem

dmmmdl—tmﬂn nh.'l:lg.

Black Box Testing adalah metode pengujian perangkat hunak vang tes
fungsionalitas dari aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal atau kerja.
Metode uji dapat diterapkan pada semua tingkat pengujian perangkat lunak : unit
integrasi, fungsional, sistem dan penerimasn. Metode uji coba black hox
memfokuskan padas keperluan fungsional dari sofiware. Karenn itu wjicoba



blackbar memungkinkan pengembangan software untuk membuat himpunan
kondisi input yang akon melatih seluruh syarat-syarat fungsional suatu program.
1.7 Slstematika Fenulisan

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini dibagi menjadi lima bagian yaitu :

BAB I PENDAHULUAN

akang masalah, rumusan masalah, batasan
anfaat penelitian, metode penelitian dan

B i e anpakan Kesimpulan Gjwaban
terdapat di Bab [), saran penggunaan terhadap objek penelitian dan saran
pengembangan aplikasi yang dibuat agar dapat lebihbaik dari sistem sekarang, serta
kelebihan dn kelemahan dari aplikasi yang telah dibuat.
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