BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berkembangnya multimedia di era modem ini, sangat banyak memberikan

pengaruh pada kehidupan sehari-hari di lingkufigan pendidikan. Menurut Robin
dan Linda (20043, | dtimedia men : tkan olat - ing dapat menciptakan presentasi

yang dingmis don interak gombinasikan teks, grafik; animasi, audio,

B8 i o pembelsarm i skoioh. Fin S
-anak untuk mengembangkan imajinasi, serta memetik pesan

penulis ingin membuat i nasi 2D Pentlis mengambil beberapa
kejadian yang sering terjadi di lingkungan pertemanan, bak di lingkungan
sekolsh maupun di luar sekolah tentang pembulian. Penulis mengambil tokoh
hewan kecebong bernama “Bongs™ dan ikan bernama “Bala dan Bubu™. Bala dan
Bubu melakukan tindakan pembulian pada Bongs karens Bongs vang lerlihat
buruk rupa. Selain untuk menambah jumlah film animasi di Indonesia pembuatan



film animasi 2D “Petualangan Bongs” juga sebagai solusi terbaik untuk
menyampaikan pesan moral kepada masyarakat khususnya kalangan anak-anak.
Karena film kartun ini ditujukan untuk anak-anak maka penulis memilih konsep
film kartun onimasi 2D dengan tokoh hewan dan menggunakan telnik frame by

frame agar terlihat mendetail setiap gerakafitokoh di animasi tersebut.

engambil judul “Pembuatan

|. Dalam pembuatan film kartun snimasi 2D ini, teknik vang digunakan
Hﬂh&mﬂ&tﬂhﬂﬁmebyﬁnm_



2. Aplikasi yang digunakan dalam film kartun animasi 2D adalah Adobe
Photoshop CS6, Adobe Audition CS6, Adobe After Effect CS6, Adobe
Premiere Pro CS6, Corel Draw X7, dan Celtx

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Dapat digunakan sebagai referensi bahan tontonan agar dapat
membuat film animasi.

3. Bagi Perguruan Tinggi



Diharspakan dapat memberikan contoh atau referensi bagi pihak
perguruan tinggi dalam pembuatan film animasi selanjutnya untuk
tugas akhir

Lo Metode Penelltian

cartun animast 20D mi adalah

g1 dan pembuatan film
, editimg oudio dan video

1.7  Sistematika Penulisan

adalah sebagai berikut



BABI PENDAHULUAN

Bab ini memuat latar belakang rumusan masalah, batasan
masalah. maksud dan twjuan penelitian. manfaat penelitian,
metode penelition, dan sistematika penulisan.

telah dijabarkan dani hal-hal sebelumnys, serta saran vang
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