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INTIASARI

Dampak dari globalisasi yang masuk ke Indonesia menyebabkan penurunan
moral terhadap generasi muda bangsa Indonesia. Karena kurangnya edukasi
tentang nilai moral pada generasi muda bangsa maka penulis membuat sebuah
video yang mengandung nilai moral di dalamnya yaitu film pendek animasi 2d

Bermain Bersama.

Pembuatan film pendek animasi 2d Bermain Bersama menggunakan Adobe
Animate - ini menjelaskan bagaimana pembuatan animasi 2d dan
pengimplementasian Bone Tool pada Adobe Animate. Tahap yang diperlukan

yaitu tahap Pra Produksi, Produksi, hingga Pasca Produksi.

Film pendek animasi 2d yang dibuat berdurasi 1 menit 30detik, dengan
tambahan sound effect yang akan membuat animasi ini lebih menarik.
“Pembuatan Film Pendek Animasi 2D Bermain Bersama Menggunakan Adobe
Animate” bermaksud untuk memberikan hiburan kepada masyarakat, khususnya
anak-anak, berupa film pendek animasi yang mengandung pesan nilai moral

jangan menilai sesuatu dari luarnya.

Kata Kunci : Video Edukasi, Animasi 2D, Adobe Animate.
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ABSTRACT

The impact of globalization is coming into Indonesia causing a decrease in
morale against the younger generation of Indonesia nation. Due to lack of
education about moral values on the nation's young generation then the author
makes a video containing moral values in 2d animated short film playing

together.

Making a-2d animated short film play together using Adobe Animate This
explains how the creation of 2d animation and implementation of Bone Tool on
Adobe Animate. The necessary stage, namely the stage Production, Pre

production, to Post-production.

2d animated short film made with 1 minute 30 seconds, with the addition of
sound effects which will make this more interesting animations. “The creation of
2D Animated Short Film play together using Adobe Animate" intends to provide
entertainment to the public, in particular children, in the form of animated short
film containing a message of moral values don’t judge something from the

outside.

Keyword : Education  Video,2D  Animation,  Adobe  Animate.
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