BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Lutar Belakang
Dalam dunia bisnis periklanan menjadi salah satu faktor terpenting dalam
hal menarik minat konsumen. Iklan memil

il sejumlah fungsi sesuai dengan yang

(15

paling tinggi. Teks-teks yang menyertainya pun bisa dibuat muncul sesuai waktu
yang telah ditentukan, sehinggs memberikan kesan bahwa informasi yang tersaji
tersebut dalam tahapan yang mnut sehingga lebih mudah dipahami. Kemunculan



gambar maupun teks pada media promosi ini juga bisa dibuat lebih menarik dengan
menambahkan efek-efek transisi

Nine Apparel merupakan suatu bidang usaha yang bergerak di bidang
pembuatan  jersey futsal vang bertempat di daersh Condong Catur. Sleman,
Yogyakarta. Nine Apparel saat ini mempfiimosikan produknya melalui beberapa
akun media sosialnya seperti Instagram dengan akun (anincapparel2014 sudah
memiliki followers 12, 40§

n ik motion  graphic dan mempublikasikan kepada
as melalui media sosial yang dimilikinya. Hal inf terjadi karena target
nemiliki target omset perbulan sebesar Rp. 90.000.000,00, namur
‘ N dlmmnnlﬂdi‘hm-mﬂ 7 000.000.00
hten ini Tk pevulis melihat danyn (N
i yang berjudul “Pembuatan Tklan Menggunakan Teknik Mot
Nine Apparel”. Video ini sebagsi osi sehingga diharopkan dapat

ihuat tugas

ICTIEAT

produksi Nine Apparel.



1.2 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah dan penelitian yaitu: “Bagaintana cara membuat
Iklan menggunakan teknik motion graphic di Nine Apparel 7
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang
penelition ini dibatas;

h di wraikan,maka permasalahan

da beberapa tujuan lainnya yaitu:
I. Mengenalkan ke publik tentang Produk di Nine Apparel.
2. Menambhsh pengalaman dalam ketrampilan sebagai modal dasar untuk



3. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Diploma 3 jurusan
Manajemen Informatika pada Universitas Amikom Yogynkarta.

1.5 Manfaat Penelitlan
|. Manfaat terhadup penulis :

.'.J nn ]I"mﬂ jﬂlﬂﬁ lﬂ.ﬂlﬂig

Peneliti melokukan tanya jowab langsung kepada Pemilik Nine Apparel
pada tanggal 10 Desember 2018 sebagai bahan analisa penelitian.



163  Metode Perpustakaan

Metode perpustakaan adalah sustu cara pengumpulan data dengan
mengumpulkan buku — buku pustaka yang digunakan sebagai referensi. Metode
perpustakaan digunakan penulis untuk membantu pengumpulan data dengan cara

' jhh,mmg-mnmg&tmnhnsabngm nerikut

BAB II : Landasan Teorl

Bab ini menerangkan teori yang melandasi definisi multimedia, iklan,
mation graphic. hingga tahapan pra produksi. produksi dan pasca produksi dari
pembuatan video.



BAB 111 : Anallsls dan Perancangan

Bab ini menjelaskan tentang profil perusahaan. perancangan video,
kemudian menggambarkan bentuk setiap karakter yang akan dimasukkan ke dalam
proyek pembuatan animasi, serta menganalisn dengan analisa SWOT.
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