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MOTTO 

 

Bermimpilah seakan kau akan hidup selamanya. Hiduplah seakan kau akan mati 

hari ini. (James Dean) 

Jangan membandingkan dirimu dengan siapa pun di dunia ini. Kalau kau 

melakukannya, sama saja dengan menghina dirimu sendiri. (Bill Gates) 

Kawula mung saderma, mobah-mosik kersaning Hyang sukmo 

Yen urip mung isine isih nuruti nepsu,sing jenenge mulya mesti soyo angel ketemu 

Always be yourself no matter what they say and never be anyone else even if they 

look better than you 

If You Are Working On Something That You Really Care About, You Don’t Have 

To Be Pushed. The Vision Pulls You (Steve Jobs) 
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MOTTO 

 

 

Apabila di dalam diri seseorang masih ada rasa malu dan takut untuk berbuat 

suatu kebaikan, maka jaminan bagi orang tersebut adalah tidak akan bertemunya 

ia dengan kemajuan selangkah pun. 

 

Saat anda gagal mencapai impian anda, jangan pernah berhenti untuk terus 

mencoba  sampai akhirnya tak ada lagi kekuatan untuk mencoba nya 

 

Jika Anda mengalami kegagalan dalam hidup, maka tutuplah kegagalan itu 

dengan membuka lembar yang baru. Karena bila Anda hanya terpaku menatap 

kegagalan, itu akan membuatmu seperti diam di tempat. 
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MOTTO 

“Maka nikmat tuhan manakah yang kamu dustakan’’ (QS. Ar-Rahman:16) 

“ Hidup ini pilihan, apapun yang membuatmu sedih tinggalkan dan 

pertahankan apapun yang membuatmu bahagia. ’’ 

“ Veni vidi vici ’’ ( Julius Caesar ) 

“ Do the best and pray. God will take care of the rest ’’ 

“ When you have never made a mistake, it means you have not tried 

anything.’’ 

“ Ora kabeh seneng marang karo apa seng dewe lakoni,ora popo,seng 

penting dewe niate apek lan nglakoni seng bener. ’’ 
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INTISARI 

 

Nine Apparel adalah suatu badan usaha yang bergerak di bidang pembuatan 

jersey futsal yang memiliki beberapa sablon dan bahan pilihan seperti, Berbahan 

dry fit dan Polynike dan Sablon Polyflex, Yang dimana bahan tersebut menunjang 

kenyamanan ketika digunakan saat aktifitas olahraga. 

Dalam penerapan iklan promosi saat ini, Nine Apparel masih sebatas 

menggunakan foto,  yang dimana foto tersebut di upload di beberapa akun sosial 

media milik Nine Apparel. Maka dengan adanya media promosi berupa video yang 

menggunakan Teknik Motion Graphic, diharapkan mampu membantu 

menyebarkan informasi tentang Nine Apparel sehingga bisa mencapai tujuan yang 

maksimal dari yang diharapkan,  

Dalam pembuatan iklan dengan motion graphic pada Nine Apparel 

diharapkan mampu memaksimalkan setiap kelebihan yang dimiliki oleh 

animasi,sehingga menjadikan iklan lebih hidup sehingga menarik perhatian 

konsumen untuk melihat iklan yang telah dibuat.Konsumen juga diharapkan 

mampu untuk lebih mudah memahami pesan yang terkandung dlam iklan tersebut, 

setelah konsumen memahami pesan yang disampaikan iklan, diharapkan konsumen 

akan tertarik dan melakukan pembelian produk jersey pada Nine Apparel. Dengan 

terjadinya pembelian maka diharpakan akan mampu meningkatkan penjualan 

produk jersey pada Nine Apparel. 

 

 

Kata kunci : Iklan. Motion Graphic, Nine Apparel 
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ABSTRACT 

Nine Apparel is a business entity that is engaged in the manufacture of futsal 

jersey that has several screen printing and selected materials such as, Made of dry 

fit and Polynike and Polyflex Screen Printing, which where the material supports 

comfort when used in sports activities. 

In the application of current promotional advertisements, Nine Apparel is 

still limited to using photos, which are posted on several social media accounts 

belonging to Nine Apparel. So with the presence of promotional media in the form 

of videos that use Motion Graphic Technique, it is expected to be able to help 

disseminate information about Nine Apparel so that it can achieve the maximum 

goals expected, because the excess video compared to other post material is able 

to display text, images, sounds, videos and animations simultaneously, so that the 

videos that are made later will contain more information that is produced and more 

informative than social media. 

In making an advertisement with Motion Graphic on Nine Apparel, it is 

expected to maximize every advantage possessed by animation, so that it makes the 

ad more lively so that it attracts the attention of consumers to see advertisements 

that have been made. Customers are also expected to be able to more easily 

understand the messages contained in these advertisements. after consumers 

understand the message submitted by the ad, it is expected that consumers will be 

interested and purchase jersey products in Nine Apparel. With the purchase, it is 

expected that it will be able to increase sales of jersey products in Nine Apparel. 

Keywords: Advertising. Motion Graphic, Nine Apparel 
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