BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Video seringkali digunakan untuk media informasi bagi perusahaan,
lembaga. ataupun tempat destinasi wisatafidengan menggunakan video informasi

aspek yang diminati oleh wisatawan. Pariwisata di Indonesia merupakan sektor
yang cepat berkembang dan dianggap sebagai salah satu sekior ekonomi yang
paling penting. Berjalannya industri pariwisata sangat bergantung pada sumber
daya yang tersedia. Sumber dava merupakan atribut alam yang bersifal netral



sampai ada campur tangan manusia dari luar untuk mengubahnya agar dapat
memenuhi kebutuhan dan kepuasan manusia itu. Dalam konteks pariwisata,

sumber dava diartikan sebagai segala sesuatu yang mempunyai potensi untuk

dikembangkan guna mendukung pariwisata, baik secara langsung maupun tidak




di Yogyakarta ini . Maka dari itu penulis berniat untuk membuat video
Promosi menggunakan metode Timelapse dan Hyperlapse.

Dengan memanfaatkan Video ini untuk Mempromosikan Candi Ratu
Boko. salah satu media yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan dalam

video salah satu diantaranya adalah Insfiigam dan Youtube Media tersebut

ecars langsung dan berkala oleh

3. Hasil implementasi Time lapse ini ak
akan ditanyangkan di Youtube sebagai bahan uji.

4. Durasi video adalah 01.33. menit.

5. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini vaitu, Adobe
Premiere Pro.



6. Menggunakan format file video mpegd dengan resclusi HDTV (High
Definition Telivision).
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang dilakukan oleh penulis dalam melakukan penelitian ini yaitu:
pendidikan program Sastra |
sitas “AMIKOM™ Yogyakarta,

Video Promosi Ratu Boko

1.5.3  Studi Literatur
Studi Literatur adalsh metode pengumpulan data dengan cara mengumpulkan

literature, jurnal, paper,Sumber buku yang berkaitan dengan topik penilitian yang



dilakukan.Kemudian mempelajari dan memahami materi tersebut  sebagai
penunjang dalam penelitian.
Lo Metode Pengembangan Slstem
Tahapan dalam pengembangan sistem ini terdiri dari 6 (enam) tahapan

yaitu, concept, design, materizal colfe

ua objek dari proses sebelumnya
yang merupakan implmentasi dan storvboard berdasarkan design yang ada.
5. Testing



Tahapan ini merupakan kelanjutan dari tahapan sebelumnya untuk
menguji aplikasi yang telah dibuat sebelum digunakan secara luas untuk melihat
ada atau tidaknya kesalahan pada sistem.

0.  DMstribution

Aplikasi yang telah melalui proses testing di distribusikan sesuai kebutuhan

BAB Il METODE PENELITIAN
Bab i1 membahas tentang tinjasan umum objek  penelitian,
analisis sistem yang meliputi analisis masalah, analisis kebutuhan video,

analisis kelayakan video, dan perancangan video .



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil implementasi perancangan Video,
pembahasan Video, uji coba Video, serta hasil dan implementasinya.
BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesi i seluruh penelitian, dan juga berisi

penyempurnaan  dan
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