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MOTTO 

”Siapapun dirimu, jadilah yang terbaik” 

Abraham Lincoln 

 

”Barang siapa yang bersungguh sungguh, sesungguhnya kesungguhan tersebut untuk 

kebaikan dirinya sendiri” 

Qs. Al-Ankabut :6 

 

““Barang siapa yang tidak mensyukuri yang sedikit, maka ia tidak akan mampu 

mensyukuri sesuatu yang banyak.” 

Coldplay 
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INTISARI 

Provinsi Daerah Yogyakarta sebagai kota pelajar dan kota wisata yang 

memiliki bangunan cagar budaya harus menjaga dan mengolah dengan baik 

bangunan-bangunan cagar budaya tersebut. Bangunan-bangunan tersebut harus 

dirawat, dijaga dengan baik dan dapat diperkenalkan pada masyarakat umum agar 

dapat menarik minat wisatawan unuk mengunjunginya. 

Pembuatan video dengan cara khusus yaitu dengan timelapse dan 

hyperlapse. Pembuatan video yang disesuaikan dengan standar boardcast high 

definition television (HDTV) dengan spesifikasi six different format aspek ration 

16:9 serta menerapkan prinsip pergerakan kamera secara umum dengan 

menggunakan format file digital video. MPEG (Moving Picture Expert Group). 

Masalah dalam penerapan teknik timelapse dan hyperlapse adalah terjadi 

pada proses pengambilan gambar dengan medan yang tidak rata dan terdapat 

guncangan karena titik fokus pada saat pengambilan gambar dapat bergeser. 

Kata Kunci: Timelapse, Hyperlapse, Video. 
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ABSTRACT 

The Province of the Special Region of Yogyakarta as a student city and 

tourist city those who have cultural heritage buildings must maintain and process 

the building properly the cultural heritage. These building must be cared for, well 

maintained and can be introduced to the general public in order to attract tourists 

to visit him. 

Making videos in a special way  namely with timelapse and hyperlapse. 

Making video adapted to the high definition television (HDTV) boardcast 

standard with specification of six different format aspect ratio 16:9 and apply the 

principle of movement cameras in general using the digital video file format. 

MPEG (Moving Picture Expert Group). 

The problem in applying timelapse and hyperlapse techniques is that it 

occurs in the process shooting with uneven terrain and saking due to dots focus at 

the time of shooting may shift. 

Keyword:  Timelapse, Hyperlapse, Video.


