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MOTTO 

 

Bekerja keras dan bersikap baiklah. Hal luar biasa akan terjadi.  

(Conan O’Brien) 

 

Hidup ini seperti sepeda. Agar tetap seimbang, kau harus terus bergerak. 

(Albert Einstein) 

 

Maka sesungguhnya Bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya Bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap. 

(QS. Al-Insyirah, 6-8) 
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MOTTO 

 

Jangan membandingkan dirimu dengan siapa pun di dunia ini. Kalau kau 

melakukannya, sama saja dengan menghina dirimu sendiri. 

(Bill Gates) 

 

Imagination is more important than knowledge. Knowledge is limited, whereas 

imagination an area of sky and earth. 

(Albert Einstein) 

 

Allah selalu menjawab doamu dengan 3 cara. Pertama, langsung 

mengabulkannya. Kedua, menundanya. Ketiga, menggantinya dengan yang lebih 

baik untukmu. 

(Anonim) 
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INTISARI 

 

CV. Parama Creative adalah salah satu perusahaan yang menggunakan 

enterprise software. Dalam penerapannya perusahaan masih menggunakan dua 

database yang berbeda dimana satu tersimpan di server lokal , dan lainnya berada 

di server hosting.  

Tugas Akhir dengan judul "Teknik Sinkronisasi Basis Data Pada Sistem 

Enterprise E-commerce CV. Parama Creative", adalah mensinkronisasikan basis 

data dari lokal dan global dengan melewati internet.  

Dengan teknik ini CV. Parama Creative akan lebih mudah untuk 

mensinkronisasikan kedua basis data yang terdapat di server lokal dan server 

hosting. Dan juga meningkatkan pelayanan dalam melakukan transaksi dan 

promosi. 

 

Kata kunci: Sinkronisasi,  Basis Data, Teknik Sinkronisasi, Sistem Enterprise, 

Server. 
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ABSTRACT 

 

CV. Creative is one of the companies that use Enterprise software. In its 

application the company still uses two different database where one stored on a 

local server, and others are on the hosting server.  

Final assignment with the title's "Database Synchronization Technique In 

system of Enterprise E-commerce Creative Parama CV ", is the synchronize 

database of local and global through the internet.  

With this technique the Creative Parama CV would be easier to 

synchronize the two databases that reside on the local server and server hosting. 

And also improve services in doing deals and promotions. 

 

Keywords: Synchronization, Database, Technique Synchronization, System 

Enterprise, Server . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


