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Permasalah diatas dapat diselesaian dengan memanfaatkan kemajuan
teknologi yang sedang berkembang, salah satu yang mendapat sorotan adalah
teknologi  AR{Augmented Reality). AR merupakon sebuah teknik yang
menggabungkan benda mayn dua dimen pun tiga dimensi kedalam sebuah

i, benda-benda maya tersebut

penyimpangan maupun pRER R cclitiar Icbih erarah

maka penulis memberikan batasan masalah sebagai berikut :

1. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan software Unity3D yang berbasis pada
Android.

2. Aplikasi ini berjalan pada perangkat dengan Android.



3. Aplikasi dibangun menggunakan marker berupa gambar yang sesuai dengan
model tiga dimensinya dan software Unity3D untuk pembuatan augmente

4. Aplikasi yang dibangun tidak mengutamakan modeling tiga dimensinya tetapi

BUMI PROPERTY.
1.6 Metodologl Tugas Akhl

Dalam pengembangan splikasi digunakan metodologi yang berfungsi
sebagai pedoman kegiatan dan prosedur agar waktu pengerjaan lebih terorganisir.
Tahap pengerjaan tugas akhir ini diawali dengan menangkap permasalahan yang
ada, kemudian mencari referensi dari buku, literatur, jurnal, laporan yang sesuai



dengan permasalahan yang ada. Kemudian, dilanjutkan dengan membangun
aplikasi sesuai dengan metode yang digunakan.

Android, Unity, Marker, Vuforia, dan java.

BABIN PERANCANGAN SISTEM

Bahb ini berisi perancangan system berupa analisis kebutuhan dan
desain aplikasi. Pada analisi kebutuhan akan mencangkup dari
deskripsi system, kebutuhan fungsional, Kebutuhan non fungsional,



kebutuhan perangkat kerus, dan kebutuhan perangkat lunak. Pada
desain aplikasi terdapat perancangan aplikasi dengan  diagram
usecase, diagram aktivitas, diagram kelas. dan perancangan

antarmuka aplikasi

BAB IV IMPLEMENTASIDAN P_'ENGL-'J]AN SISTEM
Bab ini berisi tentang implemtasi don pengujian system. Pada
implementasi terdapat implementasi antar muka system berbasis
Android. Sedangkan pada pengujianmengounakan pengujian alfa
pada komponen aplikasi Android dan pada komponen Augmented
Reality.
BABYV PENUTUP
Babh ini berisi kesimpulan dan saran dari seluruh penhahasan Tugas
Alchir.
Tabel 1. | Jadwal Rancangan Penelitlan
NO KEGIATAN DESEMEER IANUAR FAEBRU 231 MARET
! NN L NN L
1 | Pengumpulan '
Data
2 Penulisun
laporan
3 BABI
4 BARII
5 BAB I
fr BARB IV
T BAB WV
B Analisis
Kebutuhun
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