
 

 

PEMBUATAN VIDEO EDUKASI PEMBELAJARAN TEKNIK SEPEDA 

MOTOR UNTUK SISWA SMK KRISTEN 5 KLATEN  

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

 

Andreas Widdy Christanto  16.01.3693 

   Ricky Saputro      16.01.3729 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2019



 

 

i 

 

 

PEMBUATAN VIDEO EDUKASI PEMBELAJARAN TEKNIK SEPEDA 

MOTOR UNTUK SISWA SMK KRISTEN 5 KLATEN  

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

 

Andreas Widdy Christanto  16.01.3693 

Ricky Saputro   16.01.3729 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2019



 

 

ii 

 



 

 

iii 

 

 



 

 

iv 

 



 

 

v 

 

 



 

 

vi 

 

MOTTO 

“Jika saya mencoba yang terbaik dan saya gagal, yah, setidaknya saya sudah 

mencoba yang terbaik” 

(Steve Jobs) 

 

“Disini kau berdiri, disinipula kau perlu berusaha” 

(Adianto Dwi Utomo-2017) 

 

“Laki itu perlu pencapaian untuk membuktikan kemampuan nya” 

(Adianto Dwi Utomo-2017) 

 

“Tangan diciptakan untuk baku hantam” 

(Nurhadi-2019) 
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INTISARI 

 

Live Shooting adalah pembuatan video dengan menggunakan teknik 

pengambilan gambar langsung. Live Shooting sudah sangat berkembang sejak 

awal diciptakannya kamera video, hingga saat ini teknik live shoot semakin 

kompleks dan beragam. 

Pembuatan Live shoot juga memeperhatikan adegan-adegan yang ada 

sehingga tidak monoton dan menarik penonton sehingga penyampaian informasi 

dapat dilakukan secara lancar. Dalam hal ini, sudut pandang dan teknik 

pengambilan gambar berpengaruh dalam hasil video. 

Tujuan dari pembuatan video edukasi adalah agar siswa dapat tertarik 

dalam bahan pembelajaran dan memperlancar penyampaian bahan pembelajaran 

dibandingkan dengan menggunakan media konvensional. Video edukasi 

dilengkapi dengan animasi , teks dan suara yang mendukung dalam penyampaian 

informasi dalam video edukasi . 

 

Kata Kunci:  Live Shoot, Video Edukasi, Bahan Pembelajaran, Animasi, Teks, 

Suara, Informasi. 
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ABSTRACT 

 

Live Shooting is making videos using direct shooting techniques. Live 

Shooting has been very developing since the beginning of the creation of a video 

camera, until now the live shoot technique is increasingly complex and diverse. 

The making of Live shoot also pays attention to the scenes so it is not 

monotonous and attracts the audience so that the delivery of information can be 

carried out smoothly. In this case, the point of view and the technique of taking 

pictures affect the results of the video. 

The purpose of making educational videos is so that students can be 

interested in learning materials and facilitate the delivery of learning materials 

compared to using conventional media. Educational videos are equipped with 

animations, texts and sounds that support the delivery of information in 

educational videos. 

 

Keywords: Live Shoot, Educational Video, Learning Materials, Animation, Text, 

Sound, Information.


