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INTISARI

Surat 1zin Mengemudi (SIM) merupakan komponen wajib yang harus
dimiliki semua pengendara yang ada di jalan, roda dua maupun roda empat.
Namun, apa Kita tau tujuan dari pembuatan SIM sendiri?

Video infografis pembuatan SIM secara online merupakan salah satu
media penyampaian informasi. Dalam kasus ini video infografis pembuatan sim
secara online disajikan dengan teknik animasi 2D. Video infografis dibuat
menjadi sebuah media untuk menjelaskan dan memberi informasi dengan
tambahan ilustrasi karakter dan obyek, serta animasi. Sehingga tidak perlu lagi
membaca teks untuk mendapatkan informasi.

Berdasarkan analisa di atas, Solusi yang penulis lakukan yaitu dengan
membuatkan nya Video Infografis Pembuatan SIM Secara Online, dan
mempublikasikan melalui media youtube, Mudahnya akses internet yang hampir
semua orang bisa melakukanya memungkinkan penulis memilih youtube sebagai
platform media sosial yang efektif untuk menyampaikan informasi berupa. Video
Infografis Pembuatan SIM Secara Online tersebut agar mudah diakses secara
umum dan informasi mudah tersampaikan.

Kata Kunci : Video Infografis, Online, Surat 1zin Mengemudi (SIM), Polda DIY,
Animasi, Informasi, Ilustrasi.
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ABSTRACT

Driving License is a mandatory component that must be owned by all
drivers on the road, two wheels or four wheels. However, do we know the purpose
of making our own Driver License?

Infographics Video making Driver License online is one medium for
delivering information. In this case the online Driver License-making video
infographics is presented with 2D animation techniques. Video is made into a
medium to explain-and provide information with additional illustrations of
characters andobjects, as well as animation. So there Is no.need to read the text
to get information.

Based on the analysis above, the solution that the author did was by
making his Driver License Making Video Online, and publishing via youtube
media, the ease of internet access that almost anyone can do allows the author to
choose youtube as an effective social media platform to convey information in the
form of Infographics Video Making The Online SIM is to be easily accessible in
general and information is easily conveyed.

Keyword : Infographics Videos, Online, Driving License, Yogyakarta’s Regional
Police, Animation, Information, Illustration.
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