BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Dalam perkembangan dunia digital saat ini animasi motion grafik sudah

lingkungan hidup. Dalam perogram pemerintah ini semua warga sekolah ikut
terlibat dalam kegiatan sekolash menuju  lingkungan yang sehat dan
menghindarkan dampak lingkungan yang negatif. SMA Negeri 3 Magetan dalam
menjalankan program ini telah menerapkan beberapa kegiatan yang berhubungan
dengan lingkungan hidup, seperti mengolah sampah menjadi barang yang



berguna, membuat hutan mini dengan koleksi beberspa tanaman, selain it
sekolah ini juga memproduksi jamur untuk di perjual belikan. Semua kegiatan
tersebut dikelola dan dirawat oleh seluruh warga sekolah, serta sudah menjadi
tanggung jawab mereka. Melalui berbagai kegiatan positif seperti diatas
dibarpakan para siswanya dapat mengabil hal positifiya terutama dampak
terhadap lingkungan sehingga mewujudkaiisekolah dengan lingkungan sehat dan

ramah lingkungan sepertiyang dibarap

mampu menjelaskan hal-hal yang tidak dapat kan melalui media cetak
maupun live video, sehingga diharapkan baru mengerti tentang program
ADIWIYATA di SMAN 3 Magetan. Video ini ini menjelaskan 3 pokok utama
dari ADIWIYATA yaitu apa, bagaimana, dan dampak atau manfaat dari program
ini. Sehingga SMAN 3 Magetan membutuhkan video animasi motion grafik.
Berdasarkan masalsh diatas penulis mengangkat tema motion grafik dalam



pembuatan video sosialisasi tentang adiwiyata di SMAN 3 Magetan dengan judul
“Pembuatan Video Soslallsasl Program Adiwiyata untuk Siswa Baru SMAN

3 Magetan Menggunakan Teknlk Motion Grafik™

12 Rumusan Masalah

Hsl motion gmﬂgmsﬂﬁw ini han

SMAN 3 Magetan terutama pelajar baru dan calon pelajar baru yang

ingin melanjutkan jenjang sekolah di SMA Neger 3 Magetan,
4. Hasil motion grafik akan di berikan ke pihak SMA Negen 3 Magetan.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah :
I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Diploma 3 jurusan
Teknik Informatika di Universitas “AMIKOM™ Yogyakarta:

2. Membantu memahami program ADIWIYATA di SMA Negeri 3

Manfaat bagi SMA Negeri 3 Magetan dapat membantu mempromosikan SMA
Negeri 3 melalui dunia digital untuk lebih banyak mendapat siswa baru.

1.0 Metode Penelitian

Metode penelitian yang penulis gunakan adalah sebagai berikut ;



L.6.1  Metode Pengumpulan Data
Teknik pengumpulun data yang kami ambil meliputi :
. Observasi
Mengumpulkan data dengan mencani informasi dari berbagai sumber

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini meliputi latar belakang, rumussn masalah, batazsn masalsh, mwjuan
penelitian, metode penelitian serta sistematik penulis,



BABII LADASAN TEORI

Bab 11 menjelaskan tentang teori multimedia, unsur multimedia, jenis animasi,
pengetian motion grafik, sejarah motion grafik, metode pembuatan video motion
grafik. tahap-tahap pembuatan animasi, serta perangkat keras dan perangkat
lunak yang di gunakan.

4. Implementasi,



BABV PENUTUP

DAFTAR PUSTAKA
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