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INTISARI 

 

CV.Folarium merupakan sebuah perusahaan yang bergerak pada 

bidang jasa ERP , dengan menawarkan fasilitas jasa pada bidang konstruksi, 

manufaktur dan konsultan. 

Kegiatan promosi pada CV.Folarium dilakukan dengan brosur, website 

dan media sosial sehingga di anggap kurang maksimal. 

Dari sinilah kami mengadakan penelitian untuk membuat Company 

Profile Interaktif sebagai pendukung sarana promosi sekaligus sebagai 

informasi CV.Folarium dan di harapkan mampu meningkatkan profil 

perusahaan secara detail dan meningkatkan calon pelanggan yang baru serta 

memajukan produktifitas CV.Folarium itu sendiri. 

 

Kata Kunci : CV.Folarium, Informasi, Promosi, Company Profile Interaktif. 
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ABSTRAK 
 

 

CV.Folarium is a company engaged in the field of ERP services, by 

offering service facilities in the fields of construction, manufacturing and 

consulting. 

  Promotional activities on the CV.Folarium are carried out with 

brochures, websites and social media so that they are considered to be less than 

optimal. 

  From here we conduct research to create an Interactive Profile Company 

as a support for promotional facilities as well as information on CV. Folarium 

and is expected to be able to improve the company profile in detail and increase 

new prospective customers and advance the productivity of CV. Follarium itself. 

 

Keywords: CV.Folarium, Information, Promotion, Interactive Profile Company.


