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INTISARI

Masalah sampah yang terjadi di lingkungan desa Gempol tidak terlepas
dari kurangnya kesadaran masyarakat tentang kebersihan. Banyak sekali sampah
yang berserakan, disamping itu juga sering dijumpai tempat sampah yang tidak
cukup memuat untuk menampung dan membuat penampilan tidak bagus karena
sampah berserakan di sekitar tempat sampah. Dalam perkembangan teknologi saat
ini dalam bentuk konektivitas perangkat elektronik yang terkoneksi ke internet,
konsep IoT (Internet of Things) diharapkan dapat menjadi solusi untuk masalah
penumpukan sampabh.

Tempat sampah pintar adalah istilah untuk tempat sampah yang
memiliki lebih banyak fungsi daripada tempat sampah pada umumnya. Desain
sistem penanganan limbah ini menggunakan mikrokontroler sebagai pengolah
data, sensor proximity sebagai parameter dari tempat sampah penuh. Hasil sensor
kemudian dikirim ke server web untuk diproses dan dikirim ke ponsel petugas
kebersihan sebagai notifikasi untuk segera menangani tempat sampah yang penuh.

Tempat sampah ini masih berupa prototipe menggunakan
mikrokontroler NodeMCU ESP8266 dan sensor ultrasonik HC-SR04.
Berdasarkan jarak yang ditentukan, pada permukaan sampah yang mulai
mendekati sensor, sensor akan menginstruksikan mikrokontroler untuk mengirim
pesan melalui cloud sms gateway ke ponsel petugas kebersihan untuk mengambil
sampah yang sudah penuh.

Kata Kunci: Tempat sampah, sampah, sensor.
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ABSTRACT

The waste problem that occurs in the Gempol village environment is
inseparable from the lack of awareness in the community about cleanliness. Lots
of rubbish scattered about, besides that also often found garbage bins that are not
enough to load to accommodate and make the appearance is not good due to
rubbish scattered around the trash. In the current technological development in
the form of connectivity of electronic devices connected to the internet, the
concept of loT (Internet of Things) is expected to be a solution to the problem of
garbage accumulation.

Smart bins are a term for bins that have more functions than bins in
general. The design of this waste handling system uses microcontoler as a data
processor, proximity sensor as a parameter of a full garbage bin. The results of
the sensor are then sent to the web server to be processed and sent to the janitor's
cell phone as a notification to immediately handle the trash can that is full.

This trash can is still a prototype using a NodeMCU ESP8266
microcontroller and an HC-SR04 ultrasonic sensor. Based on the distance
determined, on the surface of the garbage that begins to approach the sensor, the
sensor will instruct the microcontroller to send a message via cloud sms gateway

to the janitor's cell phone to pick up the garbage that is already full.

Keyword: Trash, garbage, sensor.
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