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1.1 Latar Belakang Penelitian

streaming, bﬂhhﬂuﬂmgmmsehllpuujugnhmdmmkmmmmmg
dengan layanan berbasis elowd gaming. Dengan kivanan streaming ini, semog
orang dapat menikmati hiburan dimana sajs dan kapan sajs selama masih
memiliki koneksi internet yang memadai,

Ada banyak sekali layanan streaming digital yang tersedia saut ini, mulai
dari yang berbayar hinggs yang dapat diskses secarmn gratis. Ada MNetflix,
Disney+, Twitch. YouTube. Iqivi, Vi dan masih banvak lagi lainnya,



kesemuannya dapat diakses sesuai selera dan budget dan para pelanggannya,
Mamun jika berbicarn mengenai platform monakah yang paling popular di
seluruh dunia, tentu jawabannya adalah YouTube. Platform tersebut memiliki
jumlah pengguna terbanyak untuk saat ini yang mampu menyentuh angka 2
miliar pengguna di sefurh dunia.
Sementara di Indonesia sendin, YouTube juga dinobatkan sebagai media

b | 70 juta pengguna atau 93,8




(Sumber: hacklinks.com)

Tentunya ada bamyak faktor vang membust YouTube menjadi yang
terlaris dan paling diminati, salah satu diantaranys karena dapat diskses secara
cuma-cumsa.  Penonton tak perlu mengeluarkan vang untuk bisa menikmati
layanan YouTube, sebagai gantinya para penonton hanya perlu menonton iklan
yang muncul. Selain itu, kemudahannya untuk diakses juga membual platform
tersehut sangat dicintai. Tak hanya mem i hal baik pada para penontonnya




Giambar 1.2 DMkotip darf Gamebromoom, “hanya mengobrol™ jadi kategor] streaming yang

‘Hanya Ngobrol' Jadi Kategori Streaming
Paling Banyak Ditonton Nomor 1 di Dunia

paling diminati alch pennntan
(Smmber: Gamehrotoom)

Tidak seperti kebanvakan olahropn lémnym, estir merupakan olahrags
yang cenderung mengasah otak. Pamomya fak w.hmrjikn dibandingkan dengan
olahraga lamnya yang mengedepankan adu fisik seperti sepak bola atan basket
misalnya. MNamun belskangan ini  olahraga yang lebih mengedepankan
kemampuan asah otak tersebut langsung mendapatkan sorotan yang begitu tajam.
khususnya di Indonesia.

Hal tersebut terjadi lantaran, seorang pecatur non-profesional bernama
Dadang Subur berani berhadapan dengan seorang Woman Gromdmaster

Indonesia bernama Irene Sukandar. Sebelumnya Dadang Subur yang memegang



akun "Dewa Kipas" tersebut pemah mengalahkan seorang pecatur dunia
bermama Levy Rozman alias "Gothamchess”. Sontak hal tersebut menimbulkan
banyak tanda tanya besar hingps memicu polemik yang menyebabkan pro dan
kontra di kalangan netizen

Pertandingan catur persahabatan ontam "Dewa Kipas VS Waman
Grandmaster [rene Sukandar” akhimya digelar melalui channel YouTube Deddy
Corbuzier untuk mepyelesatkan segaln polemik yang ferodi. Pertandingmn
tersebut  bahkan jugs  meppdi soroten federssi. intemasional  sekaliber
Intemational Chess Fedemtion. Bahkan saking rmamydy pertandingan catur
tersehut memecahkan rekor dunia estur. dimana partandingan tersebut sempa
disaksikan |2 juta’ penonton secars live bemsamagn sial  pertandingan
berlangsung.

Giamnbar 1.3 Dikutip dari O8N, pertandingan Dews Kipas VS Irene Sukandar
memecahkan rekar penonion werbanyak di donis esiuar
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{Sumber: CNN Indonesia)

Dibalik pertandingan catur yang begitu ramai tersebut, tentunya ada
sosok vang paling berperan dalam terselenggaranva fenomena tersebul, dia
adalah Deddy Corbuzier. Deddy Corbuzier sendiri merupakan seorang public
figure yang kini menekuni karimya sebagai podcaster. Saat melihat polemik yang
tengah terjadi diantar Dewa Kipas dan Woman Grandmaster Irene Sukandar, ia
berinisiatif untuk menyelenggarakan pértandingan catur dengan harapan dapat

-ﬂpik Terinn l_._'.!.t catur lersebut
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Gambar 1.4 Video Dewa_Kipas VS Trene Sokandar menempati peringkat 7 video YouTuobe
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Deddy Corbazier

{Sumber: Channel YouTube Duddy Corbuzier)

Hal yang lebih menmik lagi adalah, bahwa pertandingon’ fersebut juga
mampi meningkatkan sektor ekonomi di Indonesin. Pertandingan tersebut telah
'ﬁﬂ.i:ﬂsifﬁm.duatrs meningkatkan minat masyvarakat tethadap permainan catur.
Sebagai bukiinya Penjualan produk eatur lokal hahlmﬂhﬁggﬂ 4.5 kali lipat
danl binsanya. Hal tersebut bisa dibilang merupaksn sesuatu yang cukup langka,
dimana biasanya pertandingan olah raga vang paling diminati di Indonesia
merupakan sepak bola, nimun kali ini catur menjadi bintang utamanya.

MMM-W@M uh]i&lhnbﬂﬁg catur, sosok Deddy
Corbuzier terbukti mampu .mrll}:ulu:pg__qumi_;m 'F_l':f_l'lﬂingan akbar tersebut
dengan sangat baik. ia merupakan seorsng aktor utama vang laysk dipelajan
lebih lanjut sepak terjangnya. Peneliti merasa sosok Deddy Corbuzier memegang
peranan besar dalam pertandingan Dewa Kipas V8 Woman Grandmaster lrena
Sukandar.

Dengan impression management yang ia lakukan, Deddy Corbuweer
mampu menyelenggarakan pertandingan catur yang terlihat sangat menank dan
sulit dilupakan. Oleh sebab itu peneliti akan memberikan fokus penelitian terai
impression management seperti apakah vang dilakukan Deddy Corbuzier di



berbagai platform sosial medianya sehingga mampu membuat pam penontonnya
tertarik melihat pedandingan Dewa Kipas V8 Woman Gramdmaster Irenz

Sukandar di channel YouTubenya.
Gianmbar 1.5 Dikutip dari Lokadstn, babhwa berkat Pertandingan Cator vang
Diselenggarakan Deddy Corbuzier, Data Peojuslan Catur Meningkat
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(Sumber: Lﬂhdnh-'tﬂ}
Penelitian  sebelumnya terknit  Impression Management dari seorang
public figure dilakukan oleh Chelsea Amanda Alm dari Universitas Kristen

Petra Surabaya tahun 20014 lalu dengan judul “fmpression Management Agnes
Monica Melalui Akun  Instagram”™. Dalam  perelitian  tersebut  membahas
bagarmana cara seorang Agnes Monica melakukan Aranding yang menimbulkan
berbagai mmpresi beragam melahu akun Instagramnya. Dalam berbagai pest yang
diunggahnya, peneliti menggunakan sample 45 post untuk melihat kecond ongan

Iip'.'! impression management manakah yang dilakukan Agnes Monica.



Namun pada penelition kali ini. peneliti ingin membenkan kebaruan
berupa sebush peninjoan impresi management seorang comtent creator Y ouTube
{Deddy Corbuzier) melahui tayangan video yang in buat, Sementara penelitian
terdahulu selanjutnya berasal dari Universitas Muhammadivsh Surakarta oleh
Ulfah Nurul Istam. Dalam penelitian yang berudul “Impression Management
Pejabat Publik Dalam Sosial Media Analisis Isi Kuvalitatif Desknptif Pengelolaan
Kesan Walikota Bandupg Ridwan i Unggahan Foto dan Video
dalam Akun Tnst dwank clitiannya dilakukan guna
menganalisi ik ; nil i media sosial

ntarn pada penclitian yang penulis tulis kali in ehih berfolus
prm YouTube don bukan Instagram. L i
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 Penelitian tersebut lebih berfokus pada peg

ena terbesar yang terjadi
v Dewa Kipas melawan
Woman Grandmaster sosok Deddy Corbuzier
dibelakangnya.

Dalam penelition yang bequdul “Impression  Management Deddy
Corbuzier Dalam Menyelenggarmkan Pertandingan Catur Dewa_Kipas VS
Woman Grandmaster Irene Sukandar” ini pepeliti sangat tertank untuk
mengetahui lebih dalam terksit motif apaksh vang melatar belakangi seorang
Deddy Corburier dalam menyelenggarakan pertandingan fenomenal tersebut.
Dengan kaca sudut pandang émpression management. Peneliti hendak menggali



bagaimana dan takiik apa sajokah veng digunakan Deddy Corbuzier selama
dalam menyelenggarkan pertandingan tersebut,

Peneliti juga tertarik melihat kaca muta presentasi din impression
management Deddy Corbuzier karens dapat melihat bagaimana perubahan
sifatnya dolam memberikan gambaran persona yang berbeda di mata publik

ier akan terlihat berbeda dengan

Berdasarkan pada urain yang telah disampaikan dalam fatar belakang
tersebut. maka peneliti menentukan rumusan masalah penelitian. Hal ini
dimaksudkan agar peneliti dapat melakukan penelitian sesuai dengan tujuan dan
permasalahan yang sudah ditentukan di awal penelitian. Oleh karena itu, mumusan
masalah penelitian i sdalah sebagai berikut:

1]



I. Bagaimanakah impression manogement yang dilakukon sosok Deddy
Corbuzier dalam pertandingan  catur  Dewa Kipas: V8  Woman
Grand master [rene Sukandar?

2. lenis impression Management manakah yang paling dominan dilakukan
sosok Deddy Corbuzier?

N *'Lpalrntlfsnmk[)ﬁ!dyc buzier.melakukan Impression Management di

Dewa_Kipas VS o 3 LN

1.4 Manfaat Penclitian

1.4.1 Manfaat Teorlils
Manfaat penelitian ini adalah sebagai pengembangan kajian flmm

komunikasi, khususnya kajinn mengenai psikologi komunikasi, Secam
khusus sendin, penelitian ini dapat digunokan sebagai bahan kajian dasar
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untuk diteliti lebih lanjut mengenai impression management sebagai bagian
dari presentasi diri pada konsep din seorang individu. Terlebih lagi. pada sant
mi pengelolaszn kesan merupakan hal yang songat penting bagi citra dir
seorang individu, tak hanya sekedar kormunikasi semata.

1.4.2 Manfaat Praktis

dengan konsep tmpression Management yang dikemukakan oleh Jones &
Pittman

3. Tidak menganalisis sinematografi maupun carm pengambilan video yang
diunggah Deddy Corbuzier di channel Y ouTabenya

4. Tidak menggambarkan kehidupan pribadi Deddy Corbuzier secora mendalam
dan khusus

12



	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_013.pdf (p.1)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_014.pdf (p.2)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_015.pdf (p.3)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_016.pdf (p.4)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_017.pdf (p.5)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_018.pdf (p.6)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_019.pdf (p.7)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_020.pdf (p.8)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_021.pdf (p.9)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_022.pdf (p.10)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_023.pdf (p.11)
	Skripsi-17.96.0306-Bernardhinus Angky Wisnu Adji - Ernard Anky_024.pdf (p.12)

