BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sebagai komimitas yang bergerak di biding pendidikan. Rumah Dongeng
Mentari (RDM) menawarkan cars menyenangkan ham anak-anak unwk belajar,
Menggunakan dongeng sebagai media penyampaian pembeltfaran moral kepada
amak-anak, komunitos Emm.h Dongeng  Mentani bisa  dikatakan cokup
berhasil Dengan memanfaatkan velunieer sebagai pendongeng, RDM. berhasil
membuat berbagai cvenr mendongeng yang dihadini dan diminati oleh berbagai
knlangan.Mulai dari anak-anak. mahasiswa. hingga orang tus. Kegtatan Rumah
Dongeng Mentari. selama ini diinformasikan meldliii, media sosial seperti
fni;ﬁgmmbcﬁkut merupakan tampilan akun Instagram affeial Rumah Dongeng

Guambar 1.1 Akun Instagram Romah Dongeng Mentard
l



Rumah Dongeng Mentari menghadapi sebuah permasalahan dimana belum
adanya media video yang menyajikan informasi secara lengkap dan menampilkan
informasi meliputi profil dan kegiatan komunitas.

Perkembangan teknologi informasi begitu pesat dan dapat dimanfaatkan
untuk mendapatkan keuntungan dalam berbagai bidang salah satunya adalah
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang distas Permasalahan dapat dirumuskan sebuah
permasalahan vaitu “Bagaimana membuat sebush video menggunakan teknik
maotion graphic dan live shoof pada Rumah Mentari Yogyakarta?”

ufie? menit 53 detik for

86 dan Adobe Premiere Pro CC 2018,



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

l. Mengembangkon ilmu pengetahuan dan wawasan tentang




Lo Metode Penelitian
Metode vang digunakan dalam pembuatan video ini adalah :

161 Metode Pengumpulan Data

A. Metode Observas]




C. Metode Studl Pustaka
Studi pustaka adalah mempelajari berbagai buku referensi
serta hasil penulisan sebelumnya yang sejenis yang berguna untuk
mendapatkan landasan teori mengenal masalah yang akan diteliti
[6].




1.7 Sistematika Penulisan
berikut:

. Bab1 Pendahuluan

Bab iniberisi: proses pembuatan video, dan implementasi
pembuatan video.
5. BabV Penutup

Bab ini berisi hasil pembahasan yang dapat menjawab rumusan

mazalah.
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