BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dukany Adventure merupakan usaha milik bapak Thnu Nasrudin Amrullah
dibidang penjualan danpenyewaan hatang-bar
2011. Sistem ' '

i dalam pengolahan

tmunskasi, wlisan tidak
g mempersulil proses rekapitulasi lsporan., Ketika laporn hilang atau
nembutuhkan waktu yang lama untuk memulihkan laparan, serta pemilik
sulitan dalam melakukan pengawasan karna berada diluar kota.

K yang
yang sedang
deigniter. Karena beberapa
kelebihan Codeigniter ter likasi yang akan dibuat
nantinya, dokumentasi code program yang bagus, ukuran filenya yang kecil dan
mudah diintegrasikan.
Berdasarkan permasalahan yang ada, penulis tertarik melakukan penelitian dan
membuat sistem kasir yang di butuhkan oleh Dukany Adwventure, penulis
mengamhbil judul “Perancangan Sistem Kasir pada Dukany Adventure Berbasis



Web™ dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai
database servernya. Sistem yang terkomputerisasi ini diharapkan dapat
menyelsaikan permasalahan yang ada di Dukany Adventure,

1.2 Rumusan Proyek
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1. Merancang dan membuat Sistem Informasi Kasir yang pengolahan datanya
sudah otomatis.

2. Merancang teknologi sistem komputer berbasis website pada Dukany
Adventure.

142 Tujuan Proyek

membutukan sistem yang bisa bekerja secars realtime dan mudah dalam
melakukan monitoring.

2. Studi Kepustakazn, yaitu mengumpulkan informasi yang diperoleh dari buku-
buku dan karya ilmiah yang berhubungan dengan penelitian tentang perancangan
uplikasi kasir.



1.5.2 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang dipakai penulis adalah metode SDLC
(Svstem Development Life Crele). Langkah-langkah metode SDLC adalah sebagai

4. Implementasi

Tahapan implementasi dari hasil rancangan. Implementasi dari hasil
rancangan sistem menggunakan aplikasi Sublime 3, dan Framework Codeigniter
serta implementasi dari rancang database menggunakan PHP MyAdmin dengan
database server MySQL version 3.2.1



5. Pengujian

Pengujian digunakan untuk mengetahui atau menemukan masalah yang
terdapat pada sistem informasi yang telah dibuat. Penulis menggunakan metode
black box karena penulis lebih terfokus pada unit program. apakah memenuhi

kebutuhan sesuai proses bisnis yang dii

Bab ini berisi gambaran umum tentang Dukany Adventure, workflow
sistem saat ini, permasalahan-permasalahan yang ada di Dukany Adventure, solusi
dari permasalahan-permasalahan tersebut, analisis kebutuhan sistem.

4. BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN



Membahas tentang perancangan arus data atau proses, perancangan sistem,
perancangan interfuce. implementasi coding, desain . dan testing sistem.
5. BABV PENUTUP
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