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INTISARI 
 

Dukany Adventure merupakan suatu usaha yang begerak di bidang jual beli 

dan sewa pealatan outdoor. Setiap harinya mencatat berbagai transaksi barang. Dari 

banyaknya transaksi tersebut belum adanya yang dapat mengelola secara rinci yang 

membuat kesulitan dalam perekapan lapoan transaksi sehingga sering terjadi 

kesalahan saat melakukan pengolahan data. 

Sistem kasir ini merupakan suatu aplikasi, yang memberikan kemudahan 

untuk pemilik toko dalam melakukan proses pendataan barang serta laporan 

transaksi keuangan. Sistem ini dibuat dengan menggunakan pemrograman PHP 

dengan Framework Codeigniter dengan database Mysql untuk penyimpanan 

datanya. 

Hasil dari sistem ini adalah dapat memproses informasi yang berkaitan 

dengan produk, seperti : data barang, proses transaksi barang masuk dan keluar, 

transaksi penjualan dan pembelian. Melalui aplikasi ini, diharapkan Dukany 

Adventure sebagaimana telah disebutkan sebelumnya dapat dijalankan dan 

ditingkatkan. 

 

Kata Kunci:    Aplikasi pengolah data, PHP,Codeigniter,Mysql 

 

 

 

 

 

  



xxii 
 

ABSTRACT 
 

Dukany Adventure is a business that operates in the field of buying and 

selling outdoor equipment. Every day records various transactions of goods. Of the 

many carrying out the process of data collection and financial transaction reports. 

This system is made using PHP programming with Codeigniter Framework with 

Mysql database for data storage. 

The result of this system is that it can process information related to the 

product, such as: item data, transaction process of incoming and outgoing goods, 

sales and purchase transactions. Through transactions there are none that can 

manage in detail which makes it difficult in recording transaction reports so that 

errors often occur while processing data. 

This cash register system is an application, which provides convenience for 

shop owners in this application, it is expected that Dukany Adventure as previously 

mentioned can be run and improved. 

 

Keyword: Data processing applications, PHP, Codeigniter, Mysql 


