1.1

BAB1
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Indonesia, negara yang kaya akan berbagai jemis kulinernya dari kuliner
wmsakan luar. Salah satu kuliner di

berkecimpung  diindustri makanan dan mimuman[l]. Beberapa upays terus
dilakukan oleh pemenintah uniuk menangani penyebaran virus covid-19 ini

diantaranya adalah melakukan Pembatasan Sosial Berskalo Besar (PSBB) secara
bertahap di wilayah — wilayah yang terindikasi mempercepat penyebaran virus
covid-19. Penerapon PSBRE setidaknya memberikan dampek yong sigmifikan bagi
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kegiatan masyarakat. PSBB terus berjalan, namun kebutuhan hidup selama masa
PSBB juga harus selalu terpenuhi[2]. Karena adanya PSBB masyorakat lebih
tersebut, salah satunya membuat terdampak pada penjual kuliner tradisional seperti

kuliner soto.

i. Karena pandemi ini membust Soto Segér Mbak |
Maka dari itu, dibutubkan solusi agar minat pem

kembali ke Soto Seger Mbak Harti, Bukti visual yang baik dan menarik akan

menjadi faktor penting untuk memperkuat daya tarik minat pembeli. Tentunya
informasi vang terkandung didalam video tersebut harus tepat dan akurat.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan diatas terjadi rumusan masalah

yaitu: “Bagaimanag membuat video promosi dengan teknik slow motion dan mation

erafik?"

3. Menjadikan video ini sebagai sarana promosi.
4. Menguji dampak video promosi kepada mayarakal atau netizen.

1.5 Manfaat Penelitinn

Manfaat dari penelitian ini yaitu :



|. Mendapatkan pembelajaran dan pengetahuan bagi peneliti mengenai pembuatan
video promosi dengan teknik slow mation dan motion graphic.

2. Sebagai referensi karya ilmiah dalam bentuk skripsi bagi mahasiswa yang

2. Metode Studl Pustaka
mendukung mavpun literatur - literatur yang diperoleh dari internet maupun
perpustakaan



3. Metode Kulsloner
Mendapatkan sekumpulan data dari daftar pertanysan pada objek yang
representative. Sehingga mengetahui respon terhadap video promosi yang dibuat.

video footage. pengumpulan video footage dan pemilahan video foorage.
3. Pasca-produks
Merupakan proses akhir perancangan film animasi yang dimulai dari Pengisian
Efek Suara dan Musik, Editing dan ditutup dengan Rendering.



Lo3 Metode Evaluasi
Mengetahui tentang kelayakan dalam menerapkan teknik sfow mation dan
motion graphic pada video yang akan dibuat. Pengujian melibatkan beberapa
responden seperti netizen di youtube dan instagram, mahasiswa multimedia
Universitas AMIKOM, dosen Universitas AMIKOM, dan peminat kuliner.

IJ?

BABIN T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini berisi tentang tahapan pra produksi yang meliputi ide cerita .
tema, siarvhoard dan pembuatan video dengan teknik slow mation dan motion
graphic,
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