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INTISARI 
 

 

Indonesia, negara yang kaya akan berbagai jenis kulinernya dari kuliner 

tradisional hingga akulturasi kuliner dengan masakan luar. Salah satu kuliner di 

Indonesia yang sering kita temui adalah soto. Hampir di semua daerah di Indonesia 

terdapat makanan soto yang di jual di warung atau kedai, pedagang kaki lima hingga 

restoran. Dengan masalah pandemi sekarang ini banyak usaha makanan seperti 

masakan traditional kehilangan minat pembeli dikarenakan pandemi covid 19 dan 

hal ini berdampak terhadap minat pembeli. Jadi masyarakat lebih menyukai 

makanan yang instan dan memasak di rumah sendiri.  

Dari permasalahan tersebut, salah satunya membuat terdampak pada penjual 

kuliner tradisional seperti kuliner soto. Dengan begitu masyarakat lebih 

berkecenderungan untuk mengalami kesehatan mental seperti gangguan kecemasan 

atau anxiety disorder pada masa pandemi covid 19 ini. Karena pandemi ini 

membuat salah satu penjual kuliner soto di Klaten yaitu Soto Seger Mbak Harti 

minat pembelinya turun. Maka dari itu, sebagai solusinya saya menawarkan untuk 

membuatkan video promosi. 

Pembuatan video promosi ini menggabungkan 4 unsur yaitu video, suara, 

gambar, dan teks. Dengan menggunakan konsep teknik live shoot saat proses 

pembuatan produk, pemberian efek Sslow Motion dan tambahan Motion Graphic 

untuk memperjelas cara pemesanan. Dengan dibuatnya video promosi ini 

diharapkan warung Soto Seger Mbak Harti di Klaten ini dapat menarik pelanggan 

ataupun pecinta kuliner. 

 

Kata Kunci: video, promosi, kuliner, soto, slow motion, motion graphic 
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ABSTRACT 

Indonesia, a country that is rich in various types of culinary, from 

traditional culinary to culinary acculturation with foreign cuisine. One of the 

culinary delights in Indonesia that we often encounter is Soto. In almost all areas 

in Indonesia, there are soto foods that are sold in stalls or stalls, street vendors to 

restaurants. With the current pandemic problem, many food businesses such as 

traditional cuisine have lost the interest of buyers due to the covid 19 pandemic and 

this has an impact on buyer interest. So people prefer instant food and cook at home. 

Because of these problems, one of them has affected traditional culinary 

sellers such as culinary soto. That way people are more likely to experience mental 

health such as anxiety disorders during the COVID-19 pandemic. Due to this 

pandemic, one of the sellers of soto culinary in Klaten, namely Soto Seger Mbak 

Harti, has decreased the interest of buyers. Therefore, as a solution I offer to make 

a promotional video. 

The making of this promotional video combines 4 elements, namely video, 

sound, image, and text. By using the concept of a live shoot technique during the 

product manufacturing process, giving Slow Motion effects and additional Motion 

Graphics to clarify how to order. By making this promotional video, it is hoped that 

Mbak Harti's Soto Seger stall in Klaten can attract customers or culinary lovers. 

Keyword: video, promotion, culinary, soto, slow motion, motion graphic. 

 

  


