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MOTTO 

 

 Ingin menjadi orang lain adalah hal yang membuat dirimu sia-

sia. 

 Dalam hari selalu ada kemungkinan, dalam hari pasti ada 

kesempatan. 

 Dalam setiap peristiwa, Hikmah itu selalu ada. 

 Berbuatlah kebaikan sebanyak-banyaknya dengan hati yang 

tulus. 
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INTISARI 

Video klip merupakan visualisasi dari sebuah lagu yang 

menginformasikan  alur cerita lagu dalam bentuk kumpulan gambar yang hidup, 

hal ini akan sangat membantu seorang musisi dalam menyampaikan maksud dan 

tujuannya didalam lagu tersebut. 

Band For glory adalah sebuah band bergenre Altrnative Rock asal Ende 

yang berdomisili di Yogyakarta, band ini terbilang  baru namun memiliki lagu  

mereka sendiri yang berjudul "Kejar Raih Impianmu, yang siap didengarkan oleh 

seluruh penikmat musik. 

Maka dari itu penulis akan membuat video klip yang ditujukan sebagai 

visualisasi lagu "kejar raih impianmu" oleh band for glory, dan akan dirancang 

dalam bentuk animasi dua dimensi sehingga lirik dari lagu tersebut dapat 

divisualisasikan tanpa batasan secara visual. 

Kata kunci : Video Klip, For Glory, Animasi 2D 

 



 

 

ABSTACK 

Video clip is a visualization of a song that informs the storyline of a song 

in the form of a live set of pictures, it will greatly help a musician in conveying his 

intent and purpose in the song. 

  Band For Glory is an Ende hardcore genre band originally based in 

Yogyakarta, the band is fairly new but has their own song entitled "Pursue Your 

Dreams, ready to be heard by all music lovers. 

Then the author will make a video clip intended as a visualization of the 

song "catch your dreams" by the band for glory, and will be designed in the form 

of two-dimensional animation so that the lyrics of the song can be visualized 

without any visual limitations. 

Keywords :Video Clip, For Glory, Animation 2D 
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