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seperti melihat demonstrasi, bermain peran, atau terlibat langsung dalam suatu
kegiatan. Tentunya tidsk menutup kemungkinan masih ada beberapa hal yang
tidak disadari kebanyakan orang antara lain, dapat belajar aktif dan menerima
feedback secara langsung menambah tingkatan untuk berdiskusi. Game selalu



dimainkan berulang-ulang terus menerus sehingga memvisualisasikan konten dan
materi yang lebih abstrak menjadi mudah dipahami. berkembang melalui
beberupa tahipan proses [1]

Kimia adaloh studi tentang materi, energi dan interaksi diantara
keduannya, yang telah dipelajari dijenjanigspendidikan sekolah menengah atas.
Ada banyak alasan untuk belajar kimia, bahkan jika kita tidak mengejar kanr

& DR .Chemy adalah sebunh game berbasis dndrodd yang memuat
permainan fentang pengetahuan dasor kimis

menentukan unsur-unsur senyawa. karena didalam game ini, juga mempermudah
pemain dalam mengetabui rangkatan tabel periodik, sebab biasanya mater

pembelajaran disekolah hanya menggunakan tabel tanpa adanya penjelasan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, ramusan masalah
dalam penelitian ini yaitu bagaimana memncang dan membuat Game DR, Chemy
berbasis dndroid sebagai sarana pembelajoran alternatif mengetabui unsur

3. Sebagai penerapan ilmu teori yang diperoleh saat kuliash di Universitas
Amikom Yogvakarta,



4, Sebagai syaral untuk memenuhi penyusunan Tugas Akhir guna mendapatkan
gelar Ahli Madya program studi Diploma 3 Teknik Informatika di Universitas
Amikom Yogyakarta,

1.5

a. Sebagai dokumentasi karya ilmish mahasiswa dalam bentuk laporan
tugas akhir,

b. Sebagai referensi bagi penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan
pembuatan dan perancangan game khususnya yang berbasis dndroid.



1.o Metode Penelitian
Ada beberapa metode pengkajian dalam mencan dan mengumpulkan data.
Metode tersebut adalah sebagai berikut :

lL.a.1 Metode Pengumpuian Data

= elapment Life Cycle). Terdapat
tahapan-tahapan yang ada dalem prosesnya secara global adalah Initiation, Pre-

Praduction, Production, Testing (alpha), Testing (Beta), Release|2]
5. Implementasi dan Uji Coba

Pada tahap ini akan dilakukan implementasi terhadap apa yang telah
dibuat. Lalu dilakukan uji coba untuk menguji kelayakan program yang dibuat.



L7 Sistematika Penullsan

Tugas akhir ini disusun dengan menggunakan sistematika penulisan
sebagai berikut :
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penjelasan teoritik, baik cualitatif
itu sebaiknya, hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian terdahulu
yang sejenis atau keadazn sebelumnya.
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Bab ini penulis skan memaparkan tentang kesimpulan dan saran sebagai
bahan evaluasi penulis.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang buku yang menjadi sumber referensi penulis dalam
penulisan tugas akhir.
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2.1 Tinjauan Pustaka
Dilakukan perbandingan antara beberapa aplikasi sejenis yang berkaitan
dengan aplikasi pembelajaran. Beberipa data yiing diperolch akan menjadi acuan
dalam pengembatigan apl ikasi yang akan di bangr
Béberapn hasil pencliian yang diginakan sebagai geferensi  untuk
isan tugas akbir ini yait skripsi mahasiswa yang bermams Dian Wahyu
dkk, (2016) dalam sebuah penelitian dengan judul
i, pave Sdokast nfik shak tsia dini. MettRguEn,
het. Perangkat lunak yang digunakan unuk membangy
B, Pencongan dan

Pembustan Came DB Clemy berbasis Android QRRERMe: pengerbangan dun
software pembuatan  gome, sedangkan |
‘Wahyu mengpunakan metode pengembangan waterfaf! dan untuk seffware
pembustan geme menggunakan Adohe Photoshop dan App Invenior. Maka Game
DR.Clhemy metode pengembangan yang digunakan adalah metode pengembangan
menggunakan Game Development Life Cvele dan soffware yang digunakan adalah

Game Maker Studio,

¢ dilakukan oleh Dian
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