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51  Kesimpulan

Berdasarkan uraian penjelasan keseluruhan materi dari bab — bab
sebelumnya yang telah dilakukan dalam Aplikasi Media Pembelajaran Interaktif
“Sumber Energi dan Kegunzanya™ berbasis Android makka penulis mengambil

qunakan Adobe Flash CS6 dan menggunakan pemsogtaman Bahasa
ction: Script 3, Adobe Flash CS6 mendukung
rbasis Android dan los.

umpulkan b i 75% saigat sehifi
untuk  menciptakan - media pe ! *interaktif yang mudah
tersampaikan kepada perserta didik.

5. Pengujian kusltas aplikasi media pembelajarsn interakif tevhadap
penguna 75% dikatakan baik.
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5.2 Saran
Untuk  mengembangkan yempurnakan media
; :
pmhelnjmin’ﬁemkﬁfm e
yaitu: Energi dan Kegunaannya™ - |
adapun saran
— 2Qran

1. Membuat
desain
aplikasi media
 pembelajaran yang lebih
menarik.
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