BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Comunikasi dan Informatika (Kominfa) tohun 2017, diperoleh

dari sekitar 59 juta UMKM di Indonesia. Meski pemerintah dalam hal ini

menargetkan 8 Juta UMKM baru berbasis e-commerce, namun pastinya terdapat
kendala yang menghambat perkembangan UMKM berbasis e-commerce. [2]

ki e-commerce masih sekitar §



Salah satunya UMKM vang melakukan penjualan Item game Online,
penulis ingin mendukung para sefler item game online menggunakan sistem yang
dibuat oleh penulis khusus untuk Penjualan ltem Game.

Melihat fakts dintes, maks diperlukan sistem vang baik dan dapat

menyelesalkan masalah untuk Penjual [tem Game. Sistem Toko Online untuk jual

1.3 Batasan Masalah
Demi mencegsh terjadinya perlussan masalah dan pembahasan yang
terlalu komplek, maka dalam rancangon proposal ini diberi hatasan-batesan :

. Formal, instrumen, parameter dan data lem Game yang dapat dibeli.



2. Penelitian ini hanya akan dilaksanakan sampai tahap pengujian.
3. Sistem yang dibuat fokus pada [tem game vang berupa Non fisik.
4. Pengguna sistem ini di asumsikan telah mengerti, bisa dan terbiasa

mengoprasikan internel.

152 Metode Analisis

Penulis' menggunakan model SDLC (System Development Life Cyole)
dalam melakukan analisis perancangan program.



1.53  Metode Perancangan

melakukan pendekalan secara sistematis dan vrut mulai dari level kebutuhan
sistem lalu menuju ketahop analisis, desain, coding, testing. dan mainrenance.

yang meliputi: Pertama, lafar belakang masalah diambilnya judul
skripsi Perancangan Toko Online Item Game Berbasis Website . kedua,
rumusan masalah, batasan masalgh, maksud dan tujuan penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan yang digunakan dalam



LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan dalam
sebelumnyva vang sejenis, yang penulis jadikan sebagal bahan acuan
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