PEMBUATAN ANIMASI 3D HORROR “SUBWAY NIGHT”
MENGGUNAKAN AUTODESK MAYA

SKRIPSI

Disusun oleh

Virtial Brilliants Samudra Adi Negoro
17.82.0229

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PEMBUATAN ANIMASI 3D HORROR “SUBWAY NIGHT”
MENGGUNAKAN AUTODESK MAYA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Sarjana

Pada Program Studi Teknologi Informasi

L&
£

disusun oleh

Virtial Brilliants Samudra Adi Negoro
17.82.0229

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI 3D HORROR “SUBWAY NIGHT”
MENGGUNAKAN AUTODESK MAYA

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Virtial Brilliants Samudra /Adi Negoro

17.82.0229

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 15 Februari 2022

Dosen Pembimbing,

Bernadhed, M.Kom
NIK. 190302243




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI 3D HORROR “SUBWAY NIGHT”
MENGGUNAKAN AUTODESK MAYA
yang dipersiapkan dan disusun oleh

Virtial Brilliants Samudra Adi Negoro
17.82.0229

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 24 Maret 2022

Susunan Dewan Penguyji

Nama Penguji Tanda Tangan
Bhanu Sri Nugraha, M.Kom { (i
NIK. 190302164 \ W
Bernadhed , M.Kom \(L/

NIK. 190302243 ﬂ
Aqus Purwanto, M.Kom
NIK. 190302229 %

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

Tanggal 23 Juli 2022

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

L

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa,skripsi ini merupakan karya
suyasendm(ASLD.dmmdalamshmmndakterdapukmyaymgpemhdmukmoleh




MOTTO

Lakukan apa yang ingin kamu lakukan ,dan aku tau apa yang harus




PERSEMBAHAN

Puji syukur yang selalu penulis haturkan kepada Allah SWT, berkat rahmat
dan kesempatan yang telah diberikan kepada penulis untuk menyelesaikan skripsi
yang berjudul “Pembuatan Animasi 3D Horror SUBWAY NIGHT
Menggunakan autodesk Maya”. Ketika proses penulisan skripsi ini, penulis
mendapatkan banyak bantuan dan dukungan, dengan rasa syukur dan bahagia
penulis mempersembahkan skripsi ini kepada :

1. Allah SWT yang memberikan saya kesempatan dan rahmat-Nya baik berupa
kesehatan, waktu, dan kesabaran sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi
ini dengan baik.

2. Kedua orang tua dan saudara laki-laki saya yang selalu memberi dukungan
berupa doa kepada saya.

3." Bapak Benadhed, M.Kom selaku dosen pembimbingan skripsi saya, terima
kasih telah membimbing dan membantu penulis dalam pengerjaan skripsi ini.

Terima kasih atas ilmu yang telah diajarkan kepada penulis selama ini.



KATA PENGANTAR

Puji syukur, Alhamdulillah kepada Allah SWT atas limpahan rahmat dan

hidayahnya, penulis diberi kekuatan dan Kesehatan jasmani maupun rohani untuk

menyelesaikan karya tulis skripsi ini. Sholawat serta salam saya haturkan kepada

baginda besar kita Muhammad SAW dan juga para keluarganya.

Skripsi yang berjudul “Pembuatan animasi 3D Horror “Subway Night

“menggunakan Autodesk Maya”. diajukan sebagai syarat wajib kelulusan S1

Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas llmu Komputer, Universitas Amikom

Yogyakarta.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan terima

kasih kepada:

1

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM Selaku Rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom selaku Dekan Fakultas llmu Komputer
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Bernadhed, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah memberikan banyak
arahan, masukan, dan ilmunya bagi penulis untuk menyelesaikan skripsi ini.
Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah banyak
memberikan ilmunya selama peneliti kuliah.

Semua keluarga besar penulis. Khususnya orang tua dan kakak penulis yang
telah memberikan dukungan moral, waktu, dan finansial. Berkat mereka
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

Semua teman penulis yang turut memberikan dukungan moral dan kesediaan
waktunya untuk membantu penulis.

Yogyakarta, 23 Februari 2022
Penulis,

Virtial Brilliants Samudra Adi Negoro
17.82.0229



DAFTAR ISI

JUDUL ..ttt ettt ettt b et e nenns i
PERSETUJUAN. ...t Error! Bookmark not defined.
PENGESAHAN ... Error! Bookmark not defined.
PERNYATAAN ..ottt ettt a e et e e e s e e e s nnnaees i
IMOTTO Lt ettt a b ettt et e et e s e e e e b e e enneennr e i
PERSEMBAHAN. ..o iiihiarestesieaasessesaanssnessessssashancesessessesessessessessssessessesenes i
KATA PENGANTAR ..ottt eannaasanatins e snaeeesnaeeennneeanes iv
D I o ] S S SR \
DAFTAR TABEL ..ottt e nnanssnasneaabins e atesaesessessessasenses iX
DAFTAR GAMBAR ..ot ottt isbesaana et naasssnensanaabiseessessessesessenens X
INTISARI L.t ab e e e e e e e e e ana e e anaeeshne e e e nreas Xiv
F AN = S 23 N O U XV
BAB | PENDAHULUAN .......ooiiiiiiiit ittt e s ssanaanesnanaanes s 1
1.1 Latar Belakang .......cccoooviiiiieeieiec sttt nna e ane e 1

1.2 Rumusan Masalah ...........cccooooiiiiiiiiiiece i et 2

1.3 Batasan Masalah ...........ccccoiiiiiiieiicc e e e 3

1.4 Tujuan Penelitian ..........cccoeiiiiiiiic e it sraesne e sna e b anaeaneeeeeneeneas 3

1.5 Manfaat PENEIITIAN . ....voieieiseieenieriiiieieeidinessessessesnesses e sbnesneseeseeseeseennes 3

1.6 Metode Penelitian ..........ccooiiiiiiiiiiiie s 4
1.6.1. Metode Pengumpulan Data ..........cccceeveerieereeieiieeie e 4

1.6.2. MEetode ANALISIS......oiveiiiiiiiiiieie deierie e sre e e eneesee e ereens 5

1.6.3. Metode PEeranCanQan ...........oeiueiuearueseesenseesieesueaeeseesieaseesessseeneens 5

1.6.4. EVAIUAST ...ovveiieciicie et 5

1.7 Sistematika PenuUIiSaN ...........cccviiveiieieiieeee e 5
BAB 11 LANDASAN TEORI ..ot 7
2.1 Tinjauan PUSTaKa..........cccviiiieiiiiiic st 7

2.2 DaSAI TEONM.c.uiiiiiuieiiie ittt bbbt 9
2.2. 1 ANIMASI.c.viiviiiiiiieieie e 9

2.2.2 ANIMAST 2D ...t e 9


file:///C:/Users/ADMIN/Downloads/babi.docx%23_Toc101908000
file:///C:/Users/ADMIN/Downloads/babi.docx%23_Toc101908001

2.2.3 ANIMASE 3D .. 10

2.3 ANALISA .o 11
2.4 Tahap ProdukSi ANIMASH........ccverieiieiiiie s se e sre e 13
2.5 Tahap Pra-ProduKSi..........cccciveiieiieiieeiesie s se e se e 13
2.5.1.1de dan KonSep Cerita ........cuoiiirieieiienie e 13
2.5.2.Penentuan Naskah ... 14
2.5.3.Pembuatan StoryBoard.........ccccceiiinrieieie e 14

2.6 Tahap ProtUKSI ..........cieiieieeie e ieesieaaeseesssie e eeste e see e eseeaneesreeeeas 15
2.6. 1. MOOEHING. ittt s 15
2.6.2.Digital SCUIPTING......coieivi i s tBae e 16
2.6.3. UV MaAPPING .c.veeiveniiieeiecie st cie e ieraessaanassnasibeeeesesenveeneesseesseanee e 16
2.6.4. TOXEUIIING . cteer e ivieeeeiecieeete et ianneanaeseanaeanaesneanneansinr e eneeeneeneeaneeans 17
2.6.5. RENAEBTING ..ottt bbbt n b an e e 18
2.6.6. LIGNTING....ciiiiiiiiiiiieie ettt ane bbb 18

2.7 Tahap Pasca ProdUKSI .........ccccviiiiieiiic et ae e enne e ana e 19
2.7.1 COMPOSITING..c.veeveerreireeiti et ittt se e ste et are e ae e anaeanaanne s 19

2.8 EVAIUASI...........ooveiieiiieieeie e bR rna e e nee e ee e bnanannne e 19
2.8.1 SKala LIKEIT ...t et e hnnanne e e enee e 19
2.8.2 Rumus Persentase Skala LiKert ... 20
BAB 1l ANALISIS DAN PERANCANGAN .....cccoctiiiieiainnescaaasneeeeanennens 22
3.1. Gambaran Umum Penelitian...........cccccoooiiiiiiiiiiie e 22
3.1.1.1de Cerita dan KONSEP .........ccveiviiierieieeiesee s 22
3.1.2.Pengumpulan Data/ REfErensi ...cociveeieeieiieecee e 23
3.1.3. Analisa Kebutuhan ...........c.cooiiiinieiiiir e 23
3.1 4. PraProduKSI........cccueiierieiieiieie e 23

3. LS. PrOQUKSI ...t 23
3.1.6.PaSCa ProTUKSI ........ceitieiiiieiiieicee e 23
3.1.7.Pengumpulan Data KUISIONEr...........cceivvieiieiii e 24

3. LB EVAIUAST ..o s 24
3.2. PengumpUIan Data........c.coverueiieieeieiiese e 24
3.2.1 RETEIENSI...ecuiiiiiiieeie et 24

Vi



3.2.2 1dE CoIA oo 28

3.2.3 Konsep Teknik Pembuatan............cccooeeeiiiininienieiec e 28

3.3 ANALISA . 28
KT N L O | I O1=] ) LSS 28
3.3.2. Analisa Kebutuhan Fungsional............c.ccocoiiiiniinincicee 32
3.3.3. Analisa Kebutuhan Non Fungsional.............cccceovviiiniieniiinnnn. 33
3.3.4. Analisis ASPek Produksi.......ccccceiiinriecieciciieie e 36

3.4, PraProQUKSI ... cveeiifiueiuesieisesseasesseessessessssneabinsesesseeseeseeseesseseessessessenses 39
T o [ S 39

o J S 0T | T PR SRR 39
34.3 TeMEA s iiiiiiieiie et seee s dhennnnane st 39
I Y [ g0 0] [ S 39
3.4.5 Character DevelOPMENT.........ccoveiiiie e sressesneeseasenesse s din s 46
3.4.6 STOrYDOAIT ..o b 49
AT VOICE ACTOT ..ttt e e b aneabeaneana s e 54
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......cccovviiiiiieesiesieaanennen, 55
4.1 PPOCUKSIE .......ocoveivieiereieeiiesieeie e sieeee e sie e BiBinnne s enee e seeesbnanannneeneens 55
410 MOUEIING .. bbbt 55
4.1.2 TEXIUNING.c.veiteeiteete ettt ettt e ana e e ana e naannneseeshaeneaneeeseeneen 68
4.1.3 RIGOING .1tiviiriiiriiiseiieiseesteeeesteesseeseeiaessaansessaassasseesssbanaasneseessessens 76

A LA ANIMAST. vttt et 81
IR I T . ... SN ... 82
4.1.6 Setting LIgNTING .....oviiviiiecc ittt 90
A.1.7 SEttiNg CAMEI@ ...veiueeiueeiianieiieeiseaeeaneesseanneaseesteeneesseeseeesesseesseensens 92

4.2 PaSCA PrOAUKSI ....cocvveieiieciieie ettt 93
4.2.4 Rendering MaYa ........cccovoiiiiiiieiese s 93
4.2.5 COMPOSITING.....eeiiiiiiriiiiieiie it 95
4.2.6 EITING c.ovoviiiicieecees e 96

4.3 FiNal RENAEIING....cuieiiiieieeie ettt nra e 99
4.4 EVAIUASI....c..oiiiiiiiiiieieie ettt 100
4.2.1. AIPNA TESTING....ecieitieiieie e e e 100

vii



4.2.2.Beta TESTING ....oveiiitiieiiieeeiee e 101

4.5 IMPIEMENTAST...c.viviiiitiiteii e 105
4.4.1 Publish Media Online............ccoeoiiiiiiiiiiceeese e 105

BAB V PENUTUP ..ottt 109
5.1 KESIMPUIAN ... 109

5.2 SAFAN L. bbb ae e 109

DAFTAR PUSTAK
LAMPIRAN

viii



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tinjauan PUSEaKa...........c.coviieiieiice e 8
Tabel 2. 2 Tabel Evaluasi SKala LiKErt ............ccoooiiiiiiiiici e 20
Tabel 2. 3 Tabel Presentase Nilai...........cccooviieiiiiniiiiiee e 21
Tabel 3. 1 Hardware yang Digunakan ... oo 34

Tabel 3. 2 Software TOUNAKAN 1ttt et 34

I Uji Aspek Kelayakan
ji Aspek Kelayakan...........ccccooovevivinnineninie e,



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

TANIMAST 2D ..o 10
2 ANIMAST 3D ..o 11
3 Contoh Storyboard ... 14
4 Contoh Proses Modelling ......cc.cooeiiiininiiiiiicee 15
5 Contoh Digital SCIUPtiNG....ccveieeie it 16
6 Model Karakter UVS ...t 17
7 Macam-Macam Textur Map..............coccoiuiriiieniiin e 18
1 Gambaran Umum Penelitian .............ccoovmeeieeiiesieeseenince e 22
2 Resident EVil 3 RemMAKE .............cvoitinienieiesiiine vt 25
3 Potongan Adegan Resident Evil 3RemMake ...........ccioeevveveiieiinennn, 26
4 Resident Evil: Infinite Darknest............ooeieereemieenesnuesnesnesinsceennnns 27
5 Potongan adegan Resident Evil : infinite Darknest............c.cccccoeiie. 27
6 Pewarnaan pada Karakter Coka Itang Simanjuju Subway Night..... 48
7 Pewarnaan pada Konsep Karakter Genderuwo Subway Night........ 48
1 LightboX MOdel ......ccooiiiiiiiiiiie e B b an e 56
2 SCUPTING ettt b e bbb bbb 57
3 Penggunaan ObjJek Dasar ..........cceeveiieieeiueaeeseaneeseeibaesnesneesseeeens 57
4 Penggunkaan Closth SHAE .........ccccuviveiveesieeieeseesieanee e bsreene e 58
5 Penggunaan Decimatting..........cccceiiuvrverieiesiiene e 58
6 Hasil Akhir Digital SCUlpting.........cccooevieveiiiereie e 59
7 Export File Dari Zbrush Dengan Format Obj ............cccccovcvvvrvennnne. 59
8 HaSH REAUCE. ... iteeie ettt 60
9 Hasil AKNIF REAUCE .......eeviceieciieece e 60
10 ZSPRNEIE ..o 61
S 1oL o] £ [ o TS SSUR RSP 61
12 POHISN ..o s 62
13 FIDEIMESN ... 62
14 FINISNING ...eceieiiee e 63
15 REAUCE ODJECT ....viiieiieie et 63



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

16 Hasil AKhir Modelling ..o 64
17 BENTUK DASAI ...ccuviiiieiiieiieiie sttt 64
18 Penggunaan Fungsi POSItION ..........cccccviieiecie e 65
19 Penggunaan Insert Edge LOOp TOOl .......cccccvevviieiveciiieceece e 65
20 Penggunaan EXIrUde..........cccooveieiiiiiencceeeee s 66
21 Penggunaan Tools Bevel EQUe .........ccooviviiiviiiesiereee e 66
22 Penyatuan Objek Menggunakan Tools Combine...............ccccue.neee. 67
23 Memberikan Texture Pada Objec Gunakan AiStandardSurface.... 67
24 hasil akhir 3D Asset ENVIrONMeNnt ..........ccccooveviieieeneee e 68
25 Implementasi Background...................couriiiiiimienenin e 68
26 AULOMALIC TOOL ... oot et 69
27 Hasil Implementasi Automatic TOOl ........ccccooeiiiieiiiinnc e, 69
28 Hasil Akhir UV Map 3D Aset Pulau ... ...t 70
29 Implementasi UV Map Pada Permukaan 3D Environment............ 70
30 UV SNAPSNOL ..ot et s 71
31 IMPOrt PROtOSNOP .....ccovveieciicciee e e en 71
32 Implementasi Alpha Map pada 3D Model.Plan..............cceeee ... 72
33 Kumpulan File 3D ASSEL .......ccviiiiieiieiiesiesiessesnsene e ane s 72
34 New Project Substance Painter...........cooieiveeiieaiesieiieesneaeeseennens 73
35 MENU Bake IMESN .......oiuiveieiiiiiiieiieii s deesiesnesnesnesneascenesnesneane e seeeeenns 73
36 Proses Texturing 3D Model Environment...........cccocoviveieieinenns 74
37 Proses Texturing 3D Bagong ........cccocevveieiieenieenieiie e sie e 74
38 Proses Texturing 3D Genderuwo ....ccceeceeceeaneeeveeeecieceereseeseenns 75
39 Implementasi Tekstur Pada 3D Model Karakter COKA................ 75
40 Implementasi Tekstur Pada 3D Model Environment ..................... 76
41 EXPOIT SEIECTION ...t 77
42 Proses Upload File Character..........coccvvevieeiie e 78
43 Proses Pemberian SKeleton..........ccccoeiiiiiiiiiiicce e 78
44 Proses Download File...........cooviiiiiiiiie e 78
A5 TMPOIT SCIIPL .oovveeiieie et ee s 79
46 Proses Menambahkan Controller.............cccooevviiiiniieneneiiens 79

Xi



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

AT CONLIOHIET <. 80
48 Hasil Akhir Pemberian Controller..........cccovvviiiiiiieieneieens 80
A9 KBYPOSE .veieiieie it sttt e sttt ettt e e 81
S0 IN BEEIWEN......eeiiiieie et 82
51 PoliShiNG ANIMAST ....c..oiuiiiiiiiieee s 82
52 FX PIOJECT ..ttt 83
53 NUIDS CIICIE ... ittt 83
54 3D CONTAINET .....iituueuesuessessesseassaseassessesseibinsesseseeeeseeseessessessessensenns 84
95 MeNU FLUID ... es e e s din e eiaee e 84
56 Menu Fluid Shape ..............ooviiiieisii et e 85
57 Proses Input FIUId .................coooe ittt 85
58 DIreCtional VX ......covoiveiuiiiiiiesideniesiesie i e snesnsanses i seeseesnenns 86
59 HaSil AKNIF VEX ..ot snae e snassnaane s e 86
60 Composition Settings Adobe After Effect ......coooviieiieiieiieeieeaiin. 87
LGN Lo o [ I T SRS SRS 87
B ... it see e e 88
63 CC BUIN fIlM ..o BB e d e nne e 88
64 GIOW dan TrITONE. .....oiieiiiie e e anae e sneanaeanae e baeana e e 89
65 TUrbulent DISPIACE .......ccve e et b e e 89
66 Hasil Akhir Text Subway Night.........ccoiiiiieiiire i 90
67 Proses EXPOrt File ......cooviiiiieece e 90
68 AlArea Photomaticlight...............cooovveiiiieiiece e 91
69 Menu Edit EXPreSION...........covviieiieireesiesieese et 91
70 LIght COIOF] oot 92
71 SEttiNg CamMEIa......cveiiiriiiiiiiieiieie e 93
72 Rendering MOGE .......ccoiiiiiiiieieee s 94
73 Render SEttINGS.....cciviiiieiie et 9
T4 ReNder SEQUENCE ......eovieciieeiee ettt et 95
75 Proses RENAEIING......cccueiuiiieiiere e 95
76 Proses COMPOSITING .....veveiieieeiecie e ese s sie e 96
77 RAZON TOO .. e 97

xii



Gambar 4. 78 Proses INpUt TranSition ...........cccocereieninieninieieese e 97

Gambar 4. 79 Memilih Scene untuk Basic COrection...........cccccevevevereeneninsnnnne. 98
Gambar 4. 80 Pengaturan BasiC COreCtion. ..........cccvvveeveeriesieese e seese e 98
Gambar 4. 81 Tampilan EXport SEttiNgS .......cccvvvvevveieiieieee e 99
Gambar 4. 82 Proses Upload Video di Channel Youtube ............ccccoeviiiiiinnnne 106

Gambar 4. 83 Proses Upload Video di Instagram..........cccccevveveiinneniesinseeniens 107
Gambar 4. 84 Proses Upload Video di TIKTOK....ccuu...covivvieiiieieie e 108

Xiii



INTISARI

Film animasi merupakan salah satu jenis film yang memiliki banyak
peminatnya hingga pada saat ini. Seakan tidak memandang usia, penggemar jenis
film ini berasal dari berbagai kalangan. Animasi merupakan sebuah karya imajinatif
baik itu fiksi atau non fiksi berupa 2D maupun 3D yang terdiri dari satu gambar
pergerakan lalu diurutkan pada setiap frame-nya agar menghasilkan gerakan seperti
aslinya.

Pada animasi 3D dibutuhkan aset-aset 3D. untuk membuat sebuah latar
tempat atau environment dan karakter sebagai tokoh yang menjalankan sebuah
cerita pada animasi tersebut.

Berdasarkan beberapa hal tersebut, penulis mencoba untuk membuat model
3D environment dan karakter pada trailer animasi 3D yang berjudul “Subway
Night”. Penulis akan menggunakan software dan hardware yang penulis punya,
sekiranya akan mendukung pembuatan karya tersebut.

Kata Kunci: Animasi 3D, 3D Modeling, 3D aset
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ABSTRACT

Animated films are one type of film that has a lot of fans today. As if
regardless of age, fans of this type of film come from various circles. Animation is
an imaginative work, be it fiction or non-fiction in the form of 2D or 3D, which
consists of one image of movement and then sequenced in each frame to produce
motion like the original.

In 3D animation, 3D assets are needed to create a background for a place
or environment and characters as characters who run a story in the animation.

Based on these things, the author tries to create a 3D model of the
environment.and characters in the 3D animation trailer entitled "Subway Night".
The author will use the software and hardware that the author has, if it will support
the creation of the work.

Keyword: 3D Animation, 3D Modeling, 3D Asset
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